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Online and Offline Messaging 

• Messaging एक प्रक्रिया है क्रिसमें message/information को एक स्थान से दूसरे स्थान या एक माध्यम से दूसरे 

माध्यम अथवा एक application से दूसरी application में भेिने की process की िाती है।  

• Message की प्रक्रिया दो प्रकार की होती है  

1. Online Messaging  

2. Offline Messaging  

1. Online Messaging   

• Online messaging का अथथ है internet के माध्यम से सूचना/message को भेिना है।  

• Computer technology and tele communication के अनुसार online का अथथ है Devices एक-दूसरे में 

connected है तो message आसानी से भेिा िा सकता है।   

Type of Messaging Process  

Message को क्रवक्रभन्न messaging तकनीक के माध्यम से भेिा व receive क्रकया िाता है। आइये देखते हैं क्रक मेसेि 

क्रकस-क्रकस प्रकार से भेिे िा सकते हैं |  

(1) E-mail  

• E-mail सबसे महत्वपूर्थ messaging passing application है। यह मुख्य रूप से PC, User, Mobile or 

Wireless user के क्रिए Message भेिने व प्राप्त करने के क्रिए उपयोगी है।   

• यह User के मध्य Message स्थानाांतररत करने का सबसे तेि व आसान तरीका है। कई कम्पक्रनयााँ सांचार 

communication के क्रिए e-mail data proof के रूप में स्वीकार करती हैं।   

• E-mail, store-and-forward messaging प्रकार का system है। यह system messages को storage में 

store कर िेता है िब तक email, client application द्वारा access नही ां क्रकया िा सकता।   

ई-मेल के भाग  

From - क्रिस व्यक्ति द्वारा ई-मेि भेिा िाता है, उस व्यक्ति का ई-मेि एड्र ेस क्रिखा िाता है। 

To - क्रिस व्यक्ति को ई-मेि भेिा िा रहा है, उस व्यक्ति का ई-मेि एड्र ेस क्रिखा िाता है।  

CC - इसे काबथन कॉपी कहा िाता है। मूि ई-मेि क्रिस व्यक्ति को भेिना हो उसका एड्र ेस To में 

क्रिखा िाता है तथा केवि इसकी सूचना क्रिस व्यक्ति को भेिनी हो (सूचनाथथ) उसका ई-मेि 

एड्र ेस CC में क्रिखा िाता है । 

BCC - इसे ब्लाइांड् काबथन कॉपी कहा िाता है। एक ई-मेि को एक से अक्रिक व्यक्तियोां को भेिने के 

क्रिए इसका प्रयोग करते हैं। इसमें एक दूसरे व्यक्तियोां को आपस में यह पता नही ां होता है क्रक 

यह मेि अन्य क्रकस व्यक्ति को भेिा गया है। 

Subject - इसमें ई-मेि का क्रवषय क्रिखा िाता है। 

Attachment  - यक्रद ई-मेि के साथ अन्य फाईि को िोड़कर भेिना हो तो Attachment क्रवकल्प का प्रयोग करते 

हैं। 
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ई-मेल स्टोरेज –  

Compose/Write - नया ई-मेि क्रिखने के क्रिए इस क्रवकल्प का प्रयोग क्रकया िाता है। 

Inbox  - ई-मेि पते पर प्राप्त सािारर् मेि Inbox में रखे िाते है । 

Sent box  - भेिे गये ई-मेि इस फोल्डर में प्रदक्रशथत होते हैं। 

Outbox             - भेिा गया ई-मेि िो अभी तक गन्तव्य एड्र ेस पर पहाँचा नही ां हो, वह ई - मेि Outbox में 

रखा िाता है। 

Draft                 - यक्रद ई-मेि क्रिखकर भेिा ना गया हो। तो वह क्रिखा हआ ई-मेि Draft फॉल्डर में सांग्रक्रहत 

हो िाता है। 

Spam                - फाितु ई-मेि या क्रकसी कम्पनी द्वारा क्रवज्ञापन हेतु समूह में भेिे गये ई-मेि इस फॉल्डर में 

सांग्रक्रहत होते हैं। 

Trash                 - Inbox, Spam, Sentbox आक्रद folder में से क्रड्िीट क्रकये गये ई-मेि इस फॉल्डर में 

सांग्रक्रहत हो िाते हैं। 

• दो प्रकार के Server मुख्य रूप से e-mail server के रूप में उपयोग में क्रिये िाते हैं। Simple Mail Transfer 

Protocol (SMTP) Server का उपयोग Message send करने में क्रकया िाता है व Post Office Protocol 

(POP) Server का उपयोग incoming mail को receive करने हेतु होता है। इसका latest version POP3 

है। 

I. SMTP Server   

• िब user अपनी client application को email message भेिता है तो email client user के mail 

provider के SMTP से communicate करेगा।   

• इसे Push Protocol भी बोिा िाता है यह PORT25 का उपयोग करता है।  

• SMTP address को तब देखेगा िब message भेिा िा रहा है और destination address (प्रतीक के 

बाद वािा भाग) domain पर SMTP Server सांदेश प्राप्त करता है।  

• िब destination पर SMTP Server सांदेश प्राप्त करता है तो यह उसी domain पर POP3 के साथ 

communicate करता है।  

• SMTP एक TCP/IP पर आिाररत Application layer protocol है िो mail transmission का कायथ 

करता है। 

II. POP3 (Post Office Protocol) Server   

• POP3 Server का उपयोग प्राप्त email को store करने के क्रिए क्रकया िाता है। िब user अपने email 

को login करता है तो Client application उसके POP3 server से connect (िुड़ता) है तथा account 

name and password मााँगता है। िब User authenticate हो िाता है तब POP3 Server, User को 

Mail तक पहाँचने की अनुमक्रत प्रदान करता है। 

(2) वीडियो कॉन्फ्रें ड िंग (video Conferencing):  

• वीक्रड्यो कॉन्फ्रें क्रसांग के माध्यम से कोई व्यक्ति या व्यक्तियोां का समूह क्रकसी अन्य व्यक्ति या समूह के साथ दूर 

होते हए भी आमने-सामने रहकर वाताथिाप कर सकते हैं।  

• इस कमु्यक्रनकेशन में उच्च गक्रत इांटरनेट कनेक्शन की आवश्यकता होती है व इसके साथ एक कैमरे, एक 

माइिोफोन, एक वीक्रड्यो स्क्रीन तथा एक साउांड् क्रसस्टम की भी िरूरत होती है।   

वीडियो कॉन्फ्रें ड िंग के प्रकार  

(i) पॉइिंट-टू-पॉइिंट कॉन्फ्रें ड िंग (Point to point Conferencing) 

पॉइांट-टू-पॉइांट वीक्रड्यो कॉन्फ्रें क्रसांग में, ररयि टाइम में अिग अिग स्थानोां से केवि दो प्रक्रतभागी 

(participants) ही कमु्यक्रनकेट करते हैं। िैसे फेस-टू-फेस कस्टमर सपोटथ, िॉब इांटरवू्य। 

(ii) मल्टीपॉइिंट कॉन्फ्रें ड िंग (Multipoint Conferencing) 

मल्टीपॉइांट वीक्रड्यो कॉन्फ्रें क्रसांग में तीन या अक्रिक प्रक्रतभागी (participants) कमू्यक्रनकेट करते हैं, इसक्रिए 

इसे गु्रप वीक्रड्यो कॉन्फ्रें क्रसांग (Group Video Conferencing) भी कहा िाता है। मल्टीपॉइांट कॉन्फ्रेक्रसांग 

(Multipoint Conferencing) में, आप गु्रप मीक्रटांग को होस्ट कर सकते हैं या उसे (Join) कर सकते हैं। 

िैसे टीम मीक्रटांग, गु्रप मीक्रटांग, वेक्रबनार (Webinar) आक्रद । 
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वीडियो कॉन्फ्रें ड िंग पे्लटफॉमम ( Video Conferencing Platform) 

बहत सी कम्पनी अपने स्वयां के पे्लटफॉर्म्थ का प्रयोग करती हैं। क्रफर भी कुछ क्रवश्व प्रक्रसद्ध वीक्रड्यो कॉन्फ्रें क्रसांग 

पे्लटफॉमथ क्रनम्नक्रिक्तखत हैं। 

• Zoom 

• Google Meet 

• Skype 

• Facebook Live 

• YouTube Live 

(3) Paging   

• Mobile device पर सांदेश भेिने की शुरूआत paging से हई थी। Paging आमतौर पर एक Telephone 

number dial कर क्रनभथर करता है, यह प्राप्तकताथ के Caller number dial करता है।   

• Paging terminal से connect होने के बाद page भेिने वािा व्यक्ति एक message दिथ करता है। िो 

pager को भेिा िाता है। 

• उपयोग की िा रही प्रर्ािी के अनुसार message numeric, alphanumeric या voice आक्रद system के 

अनुसार हो सकते हैं।   

(4) Voice mail  

Voice mail सेवा से हम communication को 24-24 घांटे online रह सकते है। यह एक mail box प्रदान करता 

यक्रद हम Telephone से क्रकसी कॉि को receive नही ां पाते है तो यह caller को एक voice message record का 

option प्रदान करता है क्रिसमें caller अपना message छोड् देता है। िब भी हम phone उपयोग करते है तो हमें 

voice message का indication देता है और उसे हम play कर सुन सकते है। 

यह answer machine की तरह होता है तथा service provider के सवथर पर एक memory स्थान होता है िहाां 

caller अपना message save कर सकता है। voice mail क्रनम्न प्रकार की सेवा प्रदान करता है- 

• क्रकसी अन्य mail box message forward कर सकते है। 

• क्रकसी भी voice message को broadcast कर सकते है । 

• एक साथ एक से अक्रिक व्यक्ति को message send कर सकते है। 

• ये message अपने storage युक्ति पर भी save कर सकते है। 

(5) SMS (Short Message Service)  

• SMS का पूरा नाम – Short Message Service है। पहिी बार यूरोप में 1991 से GSM (Phase 1) Standard 

के रूप में इसे िाया गया था। उदाहरर्- SMS Digital Network िैसे- GSM, CDMA, TDMA आक्रद हैं।  

• SMS Mobile पर Small text message भेिना एवां प्राप्त करने का कायथ करता है। इन छोटे message की 

maximum सीमा अांगे्रिी वर्थमािा के 160-word होती हैं।  

(6) EMS (Enhanced Message Service)   

• SMS में एक powerful feature को add कर EMS बनाया गया था।   

• EMS user को SMS के साथ-साथ sender के content, including picture, animations, sounds and 

formatted text आक्रद भेिने की अनुमक्रत प्रदान करता है। 

• इसके बाद MMS (Multimedia Message Service) िैसी सांदेश सुक्रविा 2003 व 2004 में शुरू हो गई थी।  

• EMS के माध्यम से sound and melodies, pictures and animations, formatted text, concatenated 

messages (शे्रर्ीबद्ध सांदेश) आक्रद भेिे िा सकते हैं।  

(7) MMS (Multimedia Message Service)  

• EMS की क्षमताओां को थोड़ा और बढाकर MMS को develop क्रकया गया था।  

• MMS, EMS के अिावा Voice, Video clips and presentation information को भेिने का कायथ करता है।   
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• MMS Open Mobile Alliance (OMA) और 3rd Generation Partnership Project (3GPP) के द्वारा 

Standardized (मानकीकृत) क्रकया गया है।  

• इसमें OMA, Message encapsulation को प्रदक्रशथत करता है तथा 3GPP, Network Architecture and 

General Function को प्रदक्रशथत करता है।  

(8) Instant Messaging  

• यह paging, SMS and mail की तरह ही IM (Instant messaging) भी two-way messaging 

technology पर कायथ करती है।   

• IM को Messaging के रूप में IMPS (Instant Messaging Presence Service) के नाम से िाना िाता है। 

• Instant messaging में अन्य messaging तकनीकी की तरह Message को store-and-forward सुक्रविा 

की इसमें नही ां रहती है। 

(9) HDML Notification   

• HDML Notifications push messaging Mobile Network प्रकार का था।  

• यह एक asynchronous communication को allow करता है। क्रिससे यह server ग्राहकोां को relevant 

information की िानकारी समय पर भेिने की अनुमक्रत प्रदान करता है।   

• यह Messaging process, SMS से इस प्रकार अिग है क्ोांक्रक यह device के micro browser से interact 

करता है। 

(10) WAP Push   

• WAP को पहिे WAP1.2 specification में specify क्रकया गया था।   

• WAP PUSH, HDML के Successor के समान है।   

• WAP Push में उपयोग की िा रही क्षमताएाँ  व क्रववरर् HDML notification के िगभग समान है और मुख्य 

अांतर यह है क्रक WAP Push एक industry standard है िो WAP form द्वारा पररभाक्रषत content को 

WAP-enabled क्रड्वाइस पर पहांचाता हैं। 

WAP Push Framework के तीन भाग हैं  

(a) Push Initiation (PI)  

PI एक ऐसा Application है िो message को Push Proxy Gateway (PPG) तक पहांचाता है।  

(b) PPG (Push Proxy Gateway)  

PPG ज्यादातर काम Push Framework में करता है इसका मुख्य कायथ WAP Client को Push content 

पहाँचाना है।  

(c) WAP Client   

यह एक wireless device है क्रिसे WAP Push Content प्राप्त करने के क्रिए WAP micro browser होता है।   

(11) Application-to-Application Messaging   

• यह अन्य Messaging तकनीक्रकयोां से क्रभन्न है Application-to-Application messaging को Custom 

application में शाक्रमि क्रकया गया है। यह message को भेिने व message को सांभािने में Flexibility 

(िचीिापन) प्रदान करता है।   

• यह Application क्रबना gateway के direct messaging Server पर पहाँचता है।   

• यह SMSC व MMSE Server के साथ communication की आवश्यकता खत्म कर देता है। 

2. Offline Messaging  

• इस प्रकार की messaging का अथथ है माध्यम Internet से connected नही ां है अथाथत् message क्रकसी offline 

software या communication के माध्यम से सूचना या message को भेिा िाना है। 

• सुरक्रक्षत सांचार (Secure Communication) में ऑफिाइन सांदेश सेवा एक नया चिन है। ऑफ-क्रग्रड् मैसेंिर ऐप, 

क्रिन्हें मेश मैसेंिर के रूप में भी िाना िाता है, को एक फोन से दूसरे फोन पर सांदेश भेिने के क्रिए सावथिक्रनक 

बुक्रनयादी ढाांचे िैसे सेि फोन टावर या इांटरनेट तक पहांच की आवश्यकता नही ां होती है। इसके बिाय, वे बू्लटूथ या 

ड्ायरेक्ट वाई-फाई कनेक्शन पर क्रनभथर हैं। 
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(i) बू्लटूथ (Bluetooth) 

 सुरक्रक्षत पीयर-टू-पीयर कनेक्शन सेट करने के क्रिए दो क्रड्वाइस बू्लटूथ का उपयोग करने में सक्षम हैं। 

 

 िब आप सांगीत या छक्रवयोां को एक क्रड्वाइस से दूसरे क्रड्वाइस में स्थानाांतररत करने के क्रिए बू्लटूथ का उपयोग 

करते हैं। बू्लटूथ उपकरर्ोां के बीच अक्रिकतम सीमा िगभग 30 फीट या 10 मीटर है। 

(ii) िायरेक्ट वाई-फाई (Direct Wi-Fi) 

 वाई-फाई क्रसग्नि के क्रवपरीत क्रिसे आप राउटर से कनेक्ट करते हैं, ड्ायरेक्ट वाई-फाई (कभी-कभी एड्-हॉक वाई-

फाई भी कहा िाता है) एक सीक्रमत कनेक्शन है िो दो फोन के बीच बनाया िाता है। वायरिेस कनेक्शन केवि दो 

उपकरर्ोां के बीच मौिूद होता है, यही कारर् है क्रक इसे क्रसांगि - हॉप सांचार भी कहा िाता है। क्रनयक्रमत वायरिेस 

नेटवकथ  आमतौर पर मल्टीहॉप सांचार का उपयोग करते हैं। 

 सीिे वाई-फाई कनेक्शन की सीमा िगभग 200 फीट या 60 मीटर है। 

 

(iii) पी2पी मै ेडजिंग (P2P Messaging) 

 बू्लटूथ और ड्ायरेक्ट वाई-फाई दो फोन के बीच सांदेश भेिते समय दूरी को बढाने की अनुमक्रत नही ां देता है। इनमें 

सांवाद करने में सक्षम होने के क्रिए आपको मूि रूप से क्रनकटता में होना चाक्रहए। हािााँक्रक, सांदेश द्वारा तय की िाने 

वािी दूरी को बढाने का एक तरीका है- पीयर-टू-पीयर मोड् (P2P ) । 

 

प्रड द्ध ऑफलाइन मै ेडजिंग ऐप (Famous Offline Messeging Apps) 

• वतथमान में क्रनम्न अच्छी तरह से क्रवकक्रसत मैसेक्रिांग ऐप हैं िो या तो बू्लटूथ या ड्ायरेक्ट वाई-फाई के साथ काम 

करते हैं, और ऑफिाइन सांचार के क्रिए अचे्छ क्रवकल्प प्रदान करते हैं- 

(a) डिजफाई (Android & iOS) 

o Bridgefy एकमात्र ऑफिाइन सांदेश सेवा है िो iOS और Android दोनोां के क्रिए काम करती है। यह 

ऐप आपको तदथथ वाई-फाई या बू्लटूथ के माध्यम से एक्तन्फ्िपे्टड् सांदेश, वीक्रड्यो और क्रचत्र भेिने देता है। 

o क्रििफाइ का उपयोग करने के क्रिए आपको भुगतान करने की आवश्यकता नही ां है, िेक्रकन यह 

क्रवज्ञापन प्रदक्रशथत करता हैं । 
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(b) िायर (Android) 

o Briar एक क्रवज्ञापन - मुि, ओपन - सोसथ मैसेक्रिांग सेवा है क्रिसका उपयोग आप क्रबना इांटरनेट के 

सांदेश, क्रचत्र और वीक्रड्यो भेिने के क्रिए कर सकते हैं । 

o यह केवि Android उपकरर्ोां के क्रिए काम करता है।  

o Briar एक असािारर् ऑफिाइन मैसेक्रिांग ऐप है क्ोांक्रक यह एक ऑनिाइन क्रवकल्प भी प्रदान करता 

है। 

o यक्रद आप ऑनिाइन मोड् चुनते हैं तो यह स्वचाक्रित रूप से आपको अनाम टोर नेटवकथ  के माध्यम से 

इांटरनेट से िोड़ता है। 

o Briar के माध्यम से वीक्रड्यो या वॉइस कॉि का उपयोग नही ां कर सकते हैं। 

o एक और नुकसान यह है क्रक आप Briar का उपयोग करते समय अपने क्रड्वाइस पर बैटरी बचत सेक्रटांग 

को सक्षम नही ां कर सकते, इसक्रिए यह आपकी बहत अक्रिक बैटरी का उपयोग करता है। 

 

(c) बू्लटूथ चैट (Android) 

o बू्लटूथ चैट केवि एक क्रड्वाइस से दूसरे क्रड्वाइस पर एां ड्-टू-एां ड् एक्तन्फ्िपे्टड् सांदेशोां को भेिने के क्रिए 

बू्लटूथ का उपयोग करता है। ऐप में पीयर-टू-पीयर मोड् नही ां है, इसक्रिए आपकी सीमा 30 फीट (10 

मीटर) तक सीक्रमत है। 

(d) ड ग्नल ऑफलाइन मै ेंजर (Android) 

o यह ऐप (क्रसग्नि ऑफिाइन मैसेंिर) privacy-focused Signal Messenger से अिग है क्ोांक्रक ये दो 

अिग-अिग एक्तप्लकेशन हैं िो अिग-अिग उदे्दश्योां की पूक्रतथ करते हैं। 

o इांटरनेट कनेक्शन के क्रबना टेक्स्ट और मल्टीमीक्रड्या फाइिोां (फोटो, ऑक्रड्यो फाइिें, वीक्रड्यो, आक्रद) 

का आदान-प्रदान करने की सुक्रविा के क्रिए क्रसग्नि ऑफिाइन मैसेक्रिांग ऐप वाई-फाई पीयर-टू-पीयर 

कनेक्शन (क्रिसे वाई-फाई ड्ायरेक्ट भी कहा िाता है) का उपयोग करता है।  

o क्रसग्नि के क्रिए अक्रिकतम सांचार दूरी 60 मीटर है, िेक्रकन कनेक्शन की सीमा 100 मीटर तक िा 

सकती है। 
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Multimedia & Graphics 

• मल्टीमीडिया कई सारे तत्वों जैसे-टेक्स्ट, इमेज, आटट, साउोंि, animation and video इत्याडि का समूह है। इन सभी 

तत्वों कव डकसी कम्प्यूटर या डकसी िूसरी इलेक्ट्र ॉडनक डिवाइस के माध्यम से Deliver डकया जाता है। 

• मल्टीमीडिया आज के समय में सूचना तथा प्रौद्यवडिकी का अत्याडिक महत्पूर्ट तथा लवकडप्रय के्षत्र है।  

• मल्टीमीडिया िव शब्वों से डमलकर बना है। मल्टीमीडिया में मल्टी का अथट है बहुत सारे तथा मीडिया का अथट है पैकेज या 

elements जैसे- टेक्स्ट, इमेज, ऑडियव, वीडियव, एनीमेशन आडि।  

• अतः  मल्टीमीडिया, इोंफॉमेशन Technology का वह के्षत्र है डजसमे टेक्स्ट, ग्राडफक्स, ऑडियव, वीडियव, एनीमेशन इत्याडि 

कव कम्प्यूटर के माध्यम से डनयोंडत्रत डकया जाता है तथा डिडजटल रूप में टर ाोंसडमट, प्रवसेस, स्टवर तथा वडर्टत डकया जाता है।   

 मल्टीमीडिया की आवश्यकता (Need of Multimedia) 

• मल्टीमीडिया का मुख्य उदे्दश्य लविवों के साथ कमु्यडनकेट करना है यडि आप घर या ऑडफस जा रहे हैं तव आप 

मल्टीमीडिया की सोंिीत का उपयवि कर सकते हैं, यडि आप टीचर  हैं तव मल्टीमीडिया के डवडभन्न रूपवों का उपयवि 

करके आप अपने डवद्याडथटयवों कव पढा सकते हैं, यडि आप कों पनी की वेबसाइट बना रहे हैं तव मल्टीमीडिया का उपयवि 

करके आप इसे मनवरोंजक बना सकते हैं।  

• मल्टीमीडिया हमारे जीवन के हर के्षत्र के डलए उपयविी है मल्टीमीडिया इोंफॉमेशन तकनीक तथा कम्प्यूटर एप्लीकेशन 

हेतु बहुत महत्पूर्ट है मल्टीमीडिया की सहायता से डकसी भी डवषय कव पढने से ज्यािा अच्छी तरह समझ आता है |   

मल्टीमीडिया के उपयोग (Use of Multimedia)  

• जैसा डक हम सभी जानते हैं डक मल्टीमीडिया कई तत्वों के साथ जानकारी व्यक्त करने का एक माध्यम है जव अब हमारे 

जीवन में हर जिह पाया जाता है। आप इसे अपनी पाठ्यपुस्तक में िेख सकते हैं डजसमें पाठ और साथ ही ग्राडफक्स 

(ब्लॉक, आरेख , चाटट) शाडमल हवते हैं। 

• Multimedia के कुछ उपयवि डनम्न हैं -   

1. डिजनेस में मल्टीमीडिया (Multimedia in Business)  

o डबजनेस एप्लीकेशन में प्रजेने्टशन, टर ेडनोंि, माकेडटोंि, एिवरटाइडजोंि, simulations, नेटवकट  कमु्यडनकेशन्स इत्याडि 

मल्टीमीडिया में सम्मिडलत हवते हैं। डिस्टर ीबू्यटेि नेटवकट  तथा इोंटरनेट प्रवटवकॉल्स का प्रयवि करके voice mails 

और वीडियव कॉन्फ्रें डसोंि कव LAN AND WAN पर उपलब्ध कराया जाता है।  

o मल्टीमीडिया की प्रजेने्टशन श्रवताओों के डलये जीवोंत रूप में बनाया जा सकता है। कई प्रजेने्टशन सॉफ्टवेयर पैकेज 

के अोंतिटत स्लाइिवों मे सूचना कव ऑडियव तथा वीडियव, ग्राडफक्स, टेक्स्ट रूप में प्रयवि डकया जा सकता है। 

o मल्टीमीडिया का प्रयवि टर ेडनोंि प्रवग्रामव में डवसृ्तत रूप से डकया जाता है। जैसे flight attendants simulation के 

माध्यम से इन्टरनेशनल terrorism and security कव मैंनेज करने के डलये सीखते हैं।   

2. सू्कल में मल्टीमीडिया (Multimedia in School)  

o सू्कलवों में मल्टीमीडिया का प्रयवि अत्याडिक रूप से डकया जाता है। सू्कलवों में डवद्याथी मल्टीमीडिया के माध्यम से 

इोंटरएम्मक्ट्व मैग्जीन समाचार पत्र इत्याडि कव पढ सकते हैं तथा मैनीपुलेशन सॉफ्टवेयर टूल्स के प्रयवि के द्वारा 

वास्तडवक आटट कव बनाते हैं।  

o डवद्याथी तथा अध्यापक मूवी के माध्यम से नयी चीजें सीख सकते हैं तथा डवडभन्न प्रकार की डशक्षा सोंबोंिी मूवी बना 

सकते हैं। यहााँ इसमें सोंशविन भी कर सकते हैं। 

o मल्टीमीडिया के माध्यम से बेसाइट कव डिजाइन डकया जा सकता है तथा उसे चला कर भी डिखाया जा सकता है। 

मल्टीमीडिया के माध्यम से आज के सू्कलवों में डवद्याडथटयवों कव ऑनलाइन या ररमवट क्लासवों की सुडविा उपलब्ध कराई 

जाती है। 

3. घरो ों में मल्टीमीडिया (Multimedia in Home) 

o आज के समय में मल्टीमीडिया घरवों में भी प्रवेश कर चुका है। इसके माध्यम से कुडकों ि हवम डिजाइन ररमॉिडलोंि 

आडि की व्यवस्थाएाँ  घर बैठे ही उपलब्ध कराई जाती है।  
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o अडिकतर मल्टीमीडिया प्रवजेक््ट्स घरवों में टेलीडवजन सेट या मॉडनटरवों के माध्यमवों से पहुोंचे हैं। ग्रहर्ी घर बैठकर ही 

अपने कम्प्यूटर पर इोंटरनेट के माध्यम से मल्टीमीडिया का आनन्द उठाती है। इसके माध्यम से 3D games खेलती 

है।  

4. साववजडनक जगहो ों मे मल्टीमीडिया (Multimedia in Public Place)  

o हवटलवों, टर ेनवों, से्टशनवों पर, शॉडपोंि मॉल में लाइबे्ररी तथा डकराना स्टवर (grocery stores) में मल्टीमीडिया 

standalone terminals के रूप में पहले से ही उपलब्ध है। जव कस्टमरवों के डलये इोंफॉरमेशन कव उपलब्ध कराने में 

सहायता करता है। 

o मल्टीमीडिया मवबाइल फवन के रूप मे वायरलेस डिवाइसवों के माध्यम से प्रिडशटत हवता है। इस तरह के 

installations पारम्पररक बूथ तथा व्यम्मक्तित तौर पर मााँि की पूडतट करते हैं। मल्टीमीडिया ने हमारे कल्चर के 

रहन-सहन कव पूरी तरह से पररवडतटत कर डिया है। 

5. डवज्ञापन (Advertising)   

o डपछले कुछ िशकवों में डवज्ञापन बहुत बिल िए हैं, और इसका मुख्य कारर् व्यवसाय में इोंटरनेट का बढता उपयवि 

है। मल्टीमीडिया डवज्ञापन के के्षत्र में एक महान और महत्पूर्ट भूडमका डनभाता है। जैसा डक जव कुछ भी है चाहे वह 

डप्रोंट हव या इलेक्ट्र ॉडनक डवज्ञापन, उन्हें पहले कम्प्यूटर पर डवडभन्न सॉफ्टवेयर का उपयवि करके तैयार डकया जाता है 

और डफर इसे सीिा िशटकवों के सामने लाया जाता है।   

मल्टीमीडिया के घटक (Components of Multimedia) :  

 

1. Text   

• Text में अल्फानू्यमेररक कैरेक्ट्र हवते हैं डजनका प्रयवि सूचना कव बनाने में हवता है। text ऐसी सूचना प्रिान करता है 

डजसका कवई अथट हवता है।  

• text सबसे सरल िेटा टाइप है डजसे सबसे कम स्टवरेज से्पस चाडहए। Multimedia के डलए text डिजाइन करने में 

सही फॉन्ट स्टाइल का चुनाव, सही फॉन्ट कलर, एवों फॉन्ट साइज का चुनाव शाडमल हवता है। 

• डिजाइन में Multimedia text के िुर्ात्मक एवों पररमार्ात्मक िवनवों पहलू शाडमल हवते हैं। कई text एडिडटोंि 

सॉफ्टवेयर, टूल्स कों टेंट िेवलपमेंट, टाइटल िेवलपमेंट एवों फवन पर डिजाइन के डलए उपलब्ध है। 

2. Image/Graphics   

• कम्प्यूटर ग्राडफक्स में एक कम्प्यूटर की मिि से डपक्चसट बनाना, प्रसु्तत करना, सुिार करना एवों उन्हें प्रिडशटत करना 

शाडमल हवता है। ग्राडफक्स Multimedia का एक महत्पूर्ट कों पवनेंट हवता है डजसके द्वारा हम सूचना कव वीडियव के 

रूप में िशाटते हैं  

• उिाहरर् के डलए, बच्वों कव Multimedia द्वारा डशडक्षत करने के डलए हम डचत्रवों का प्रयवि करके दृष्ाोंतवों कव अडिक 

डववरर्ात्मक बना सकते हैं। क्वोंडक छवटे बच्वों के डलए, नए काोंसेप्ट कव text के साथ वर्टन करना कडठन हवता है।  

• एक Multimedia एप्लीकेशन में जव छवटे बच्वों कव डशडक्षत करने के डलए बनाया िया है, एक घवडे की फवटवग्राफ 

उसके text डववरर् के साथ डिखाने से बच्ा इसे जल्दी समझता और सीखता है डबना फवटवग्राफ के केवल text का 

प्रयवि करके यह बताना बहुत कडठन हविा डक घवडा कैसा डिखता है।  
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• computer में मल्टीमीडिया के डलए प्रमुख रूप से िव प्रकार की image या ग्राडिक्स तैयार की जाती हैं  

(i) डिटमैप इमेज  (Bitmap image): इस फॉमेट में तैयार डचत्र की फाइल्स के extension .BMP, .TIF, .PCX, 

.GIF आडि हवते हैं| यह डद्वडवमीय (two dimensional)विाटकार डपके्सल से डमलकर बनने वाला डचत्र हवता हैं  | 

डबटमैप फाइल्स कव पेंटब्रश, फवटवशवप, कवरल िर ा आडि सॉफ्टवेयर पैकेज में तैयार डकया जाता हैं |  

(ii) वेक्टर इमेज (vector image): इस फॉमेट में डचत्र डवडभन्न सीिी व curve वाली लाइनवों की हेल्प से तैयार हवते 

हैं | इन लाइनवों कव व्यक्त करने के डलए बाइनरी कवि का प्रयवि डकया जाता हैं | vector image का 

resolution अडिक हवने के कारर् ये स्पष् हवती हैं | vector image के डलए डनम्नडलम्मखत extension वाली  

फाइलवों  का प्रयवि डकया जाता हैं  

Extension   अर्व (Meaning) 

.JPEG   Joint Photographic Expert Group 

.GIF   Graphics Interchange Format 

. FPX   Kodak FlashPix Image 

.PSD   Adobe Photoshop 

.AI   Adobe Illustrator 

.EPS   Encapsulated Post Script 

3. ऑडियो (Audio) 

• ध्वडन का तरोंि रूप में िमन हवता है लेडकन इसे डवि्युत तरोंि में पररवडतटत करके इलेक्ट्र ॉडनक और डिजीटल अवस्था 

में स्टवर डकया जा सकता है। डिजीटल व इलेक्ट्र ॉडनक अवस्था में सोंिृहीत ध्वडन के सोंकेतवों कव पुनः  हवा में तरोंि रूप 

में पररवडतटत करके सुना जा सकता है। मल्टीमीडिया में प्रजेने्टशन कव ध्वडनयुक्त करने के डलए डनम्नडलम्मखत फॉमेट 

वाली फाइलवों का प्रयवि डकया जाता है- 

एक्सटेंशन (Extension)   अर्व (Meaning) 

.WAV     Waves file 

.AIFF    Audio Internchange File Format 

.MP3     PEG 1 layer 3 

.RA     Real Audio 

.AU     8 Bit Format 

• कम्प्यूटर ऑडियव कम्प्यूटर की मिि से ऑडियव कव िेवलप करना, उसकी ररकॉडििंि करना एवों उसे पे्लबेक करना 

जैसे कायट करता है|  

• ऑडियव multimedia का एक महत्पूर्ट कों पवनेंट है क्वोंडक कई केसेस में सूचनाओों कव बेहतर ढोंि से समझने के 

डलए साउोंि अन्य तरीकवों से अडिक उपयविी हव सकता है कुछ केसेस में वाोंडछत सूचना प्रिान करने का एकमात्र 

सािन साउोंि ही हवता है। 

4. Video  

• कम्प्यूटर वीडियव इमेजेज की sequence की ररकॉडििंि और डिस्पे्ल के साथ काम करता है। प्रते्यक अलि- अलि 

इमेज जव sequence में हवती है एक रेम कहलाती है। एक जकट  री मवशन वीडियव के डलए प्रडत सेकों ि 25 से 30 

रेम्स डिस्पे्ल डकए जाने आवश्यक हैं।  

• यह Multimedia का एक महत्पूर्ट कों पवनेंट है क्वोंडक यह उस काोंसेप्ट कव िशाटने में बहुत उपयविी हवता है डजसमें 

मूवमेंट या िडत शाडमल हव। 

• एक डवडियव फाइल तैयार करने के डलए डनम्नडलम्मखत उपकरर्वों की आवश्यकता हवती हैं  

(i) वीडियव कैमरा (Video Camera) 

(ii) वीडियव कािट (Video Card) 

(iii) वीडियव इनपुट (Video Input) 

(iv) वीडियव ररकॉिटर (Video Recorder) 
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वीडियव तैयार करने के डलए डनम्नडलम्मखत फॉमेट वाली फाइलवों का प्रयवि डकया जाता है- 

एक्सटेंशन (Extension)   डववरण (Detail) 

.MPG/MPEG   Moving Picture Expert Group 

.AV     Audio Video 

.MOV    The Quick Time Developed by Apple Group 

5. Animation   

• एडनमेशन शब् डकसी भी तरह के दृश्यात्मक मूवमेंट इफेक्ट् जव स्वतः  हवते हैं अथाटत् डबना डकसी मैनअल यूजर 

इोंटरेक्शन के रेफर करता है 

• एडनमेशन Multimedia का सबसे िायनाडमक रूप है। एडनमेशन ऑबे्जक््ट्स कव िायनाडमक मूवमेंट प्रिान करते हैं 

जव ग्राडफक्स नही ों कर पाते हैं।  

• उिाहरर् के डलए हवा में उडती एक डचडडया कव डिखाने के डलए ग्राडफक्स डसफट  इसकी एक डिडजटल फवटवग्राफ ही 

िे सकती है जबडक एडनमेशन के साथ हम मॉडनटर पर वास्तव में डचडडयवों कव उडता  हुआ िेख सकते हैं।  

• कम्प्यूटर एडनमेशन इमेजेज के एक सैट कव बनाने, इसके डिस्पे्ल की sequence करने में कायट करता है डजससे 

डवजुअल चेंज या मवशन का इफेक्ट् तैयार डकया जा सके जव एक मूवी डफल्म की तरह हव।  

• मल्टीमीडिया में प्रमुख रूप से िव प्रकार के एनीमेशन प्रयुक्त डकये जाते हैं :  

(i) 2- िी एनीमेशन (2-D Animation): डपके्सल आिाररत हवता है डजसे सैल एनीमेशन (Cell Animation) भी 

कहते हैं। इसमें फे्लट इमेज कव िडतमान अवस्था में प्रसु्तत डकया जाता है। एक रेम पर एक इमेज िर ॉ की जाती 

है और प्रते्यक रेम में डपछले रेम से कुछ पररवडतटत डचत्र हवता है। इन्हें लिातार समय के सापेक्ष डिखाया जाता 

है डजससे एनीमेशन उत्पन्न हवता है। 

 

(ii) 3-िी एनीमेशन (3-D Animation): 3-िी एनीमेशन में ऑबे्जक्ट् का मॉिल तैयार करके उसका मूवमेंट 

डनिाटररत डकया जाता हैं | 3-िी एनीमेशन का प्रयवि आजकल डफल्म, डवज्ञापन और इन्टरनेट पर काफी हवता हैं |  

मल्टीमीडिया के डलए आवश्यक हािववेयर (Multimedia Hardware Requirement) 

1. सी.पी.यू : सेंटर ल प्रवसेडसोंि यूडनट कम्प्यूटर का महत्पूर्ट भाि है यह कम्प्यूटर का डिमाि हवता है जहााँ पर सभी कायों की 

प्रवसेडसोंि तथा डसोंक्रवनाइजेशन हवती है। कम्प्यूटर की क्षमता कव िाटा प्रवसेडसोंि की स्पीि से मापा जाता है। 

2. मॉडनटर:  मॉडनटर कम्प्यूटर का आउटपुट िेखने के डलए उपयवि हवता है मॉडनटर पीसी में SVGA (Super Video 

Graphics Array) हवना चाडहए।  

3. वीडियो कैप्चर कािव (Video capture card) : हमें कम्प्यूटर में प्रवसेडसोंि हेतु एनालॉि डसग्नल कव डिडजटल डसिनल 

में बिलना हवता है। सामान्य कम्प्यूटर इसे अकेला नही ों कर सकता है। इस कन्वजटन प्रवसेस हेतु वीडियव गै्रडबोंि कािट जैसे 

डवशेष उपकरर् तथा सॉफ्टवेयर की आवश्यकता हवती है। यह कािट VCR या वीडियव कैमरे जैसे स्त्रवतवों से प्राप्त एनालॉि 

डसग्नल्स कव डिडजटल फॉमेट में पररवडतटत करता है।   

4. कम्प्यूटर आउटपुट माइक्रोडिल्म(Computer Output Microfilm): यह कम्प्यूटर आउटपुट कव माइक्रवडफल्म 

माध्यम पर उतारने की तकनीक है। माइक्रवडफल्म माध्यम एक माइक्रवडफल्म रील या माइक्रवडफल्म कािट के रूप में 

प्रयुक्त हवता है। माइक्रवडफल्म तकनीक के प्रयवि से कािज की लाित और स्टवरेज से्पस की बचत हवती है। 

5. डिल्म ररकािवर (Film Recorder): डफल्म ररकॉिटर कैमरा के समान डिवाइस है जव कम्प्यूटर से उत्पन्न उच् 

ररजॉलू्यशन (Resolution) के डचत्रवों कव सीिे 35 MM की स्लाइि, डफल्म और टर ाोंसपेरेंसी पर स्थानाोंतररत कर िेता है। 

पे्रजेंटेशन कव बनाने के डलए डफल्म ररकॉडििंि तकनीक का ही प्रयवि डकया जाता है।   
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6. वॉइस आउटपुट डिवाइसेज (Voice Output Devices): कभी-कभी टेलीफवन पर नोंबर डमलाने पर जब लाइन व्यस्त 

हवती है तव आपकव एक आवाज सुनाई िेती है "इस मािट की सभी लाइने व्यस्त है कृपया थविी िेर बाि िायल करें "। यह 

सोंिेश वॉइस आउटपुट डिवाइसेज की सहायता से हमें टेलीफवन पर सुनाई िेता है। पहले से स्टवर शब्वों कव एक फाइल 

में से प्राप्त कर कम्प्यूटर इन सोंिेशवों का डनमाटर् करता है। कम्प्यूटरीकृत आवाज का उपयवि हवाई अडे्ड या रेलवे से्टशन 

पर याडत्रयवों तक आवश्यक सूचना पहुाँचाने के डलए भी डकया जाता है।  

7. साउोंि कािव एवों स्पीकर (Sound Card and Speaker): साउोंि कािट एक प्रकार का डवस्तारर् बविट हवता है डजसका 

प्रयवि साउोंि कव सोंपाडित करने तथा आउटपुट करने में हवता है। कम्प्यूटर पर िाना सुनने, डफल्में िेखने या डफर िेम्स 

खेलने के डलए साउोंि कािट का आपके कम्प्यूटर में लिा हवना आवश्यक है।  

8. ईअरफ़ोन  (Earphone):  

ईअर फवन कव हेिफवन, एयर बि इत्याडि नाम से भी जाना जाता है। इनमें कान में लिाने हेतु टर ाोंसडू्यसर का एक जवडा 

हवता है तथा कानवों के नजिीकी स्पीकर हवते हैं। इसका प्रयवि अक्सर हम इोंटरनेट पर वॉइस चवडटोंि, टेलीफवन कॉल 

करने या सोंिीत सुनने में करते हैं।   

9. प्रोजेक्टर (Projector):  प्रवजेक्ट्र का प्रयवि डचत्र कव एक प्रवजेक्शन स्कीन या इसी प्रकार की डकसी सतह पर प्रिडशटत 

करने के उदे्दश्य से हवता है। प्रवजेक्ट् डनम्नडलम्मखत प्रकार के हवते हैं।  

• वीडियव प्रवजेक्ट्र  

• मूवी प्रवजेक्ट्र  

• स्लाइि प्रवजेक्ट्र   

10. िीवीिी (Digital Versatile Disk-DVD): िीवीिी एक मैगे्नडटक डिस्क है तथा यह 4.7 जीबी से 17 जीबी तक का 

िाटा स्टवर कर सकती है। यह अपनी स्टवरेज क्षमता तथा तेज िाटा टर ाोंसफर रेट के कारर् एक मानक बन िया है। 

िीवीिी कव एके्सस करने के डलए िीवीिी रवम िर ाइवर की आवश्यकता हवती है। 

11. इनपुट आउटपुट डिवाइसेज (Input-Output Devices): 

सभी प्रकार के इनपुट तथा output devices  जैसे की-बविट , माउस, डप्रोंटर आडि भी मल्टीमीडिया पीसी हेतु महत्पूर्ट 

तत् हैं।  

Multimedia Software Requirement   

मल्टीमीडिया के डलए हािटवेयर के साथ अचे्छ सॉफ्टवेयर की भी आवश्यकता हवती है, इन सॉफ्टवेर कव हम तीन भािवों में 

डवभाडजत कर सकते हैं।  

1. ऑपरेडटोंग डसस्टम- 

• ऑपरेडटोंि डसस्टम सॉफ्टवेयर प्रवग्रामवों का सेट हवता है, जव कम्प्यूटर की समस्त डक्रयाओों का एक सेट हवता है जव 

कम्प्यूटर की समस्त डक्रयाओों कव सोंचाडलत व डनयोंडत्रत करता है। 

• कम्प्यूटर डसस्टम के डवडभन्न हािटवेयर उपकरर् स्वयों अपने बल पर कायट नही ों कर सकते और न ही एक िूसरे से 

तालमेल स्थाडपत कर सकते हैं। ये सभी उपकरर् ऑपरेडटोंि डसस्टम द्वारा डिये जाने वाले इलेक्ट्र ॉडनक डसग्नलवों के 

द्वारा सोंचाडलत हवते हैं।  

• ऑपरेडटोंि डसस्टम के कुछ उिाहरर् डनम्नडलम्मखत हैं: डवोंिवज, डलनक्स, एों िर ाइि, मैक ओ एस एक्स (Mac OS X) 

आडि |  

2. मल्टीमीडिया िाइल को देखने के डलए सॉफ्टवेयर-  

• वव सॉफ्टवेयर डजनकी मिि से हम मल्टीमीडिया फाइल कव िेख सकते हैं जैसे यडि डवोंिवज ऑपरेडटोंि डसस्टम के 

अोंतिटत फवटव या इमेज िेखने के डलए इमेज वू्यअर (Image Viewer) का प्रयवि कर सकते हैं, डकसी प्रकार की 

ऑडियव फाइल कव सुनने के डलए डवोंिव मीडिया पे्लयर का प्रयवि कर सकते हैं एवों डकसी प्रकार की डवडियव फाइल 

के डलए VLC पे्लयर ये MX Player (एों िर ाइि) के डलए प्रयवि कर सकते हैं। 

3. मल्टीमीडिया िाइल को िनाने के डलए सॉफ्टवेयर –  

• वव सॉफ्टवेयर डजनकी मिि से हम मल्टीमीडिया फाइल बना सकते हैं, मल्टीमीडिया इोंिस्टर ी में उपयवि हवने वाले 

कुछ सॉफ्टवेयर डनम्नडलम्मखत हैं  
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o फवटवशॉप - इोंिस्टर ी स्टैंििट डिडजटल इमेडजोंि सॉफ्टवेयर   

o िायरेक्ट्र - सीिी रवम तथा वेब हेतु ऑथररोंि मल्टीमीडिया   

o एिवबी प्रीडमयर - डिडजटल वीडियव तथा पवस्ट प्रविक्शन टूल   

o साउोंि एडिटर - मल्टीमीडिया हेतु साउोंि कैप्चर तथा एडिडटोंि   

o फे्लश - मल्टीमीडिया हेतु वीडियव कैप्चर तथा एडिडटोंि   

o रों ट पेज - िबू्ल्य िबू्ल्य िबू्ल्य तथा इोंटरनेट हेतु ऑथररोंि टूल   

o एडलयास वेवरों ट - िेम्स डफल्म हेतु 3D टूल्स   

Multimedia tools and applications   

Multimedia project कव बनाने के डलए multimedia software कव डनम्न भािवों में बााँटा िया है।   

1. पेंडटोंग तर्ा िर ाइोंग टूल्स (Painting and Drawing Tools)-  

• िर ाइोंि तथा पेंडटोंि टूल्स सामान्यतः  ग्राडफकल  यूजर इोंटरफेस(GUI) के साथ आते हैं। ये शीघ्रता से डवकल्पवों कव 

सेलेक्ट् करने के डलए मेनू्यज की सुडविा कव उपलब्ध कराता है।  

• इनके माध्यम से हम सभी प्रकार के सोंभव कव डक्रयेट कर सकते है तथा इनके आकार में भी बिलाव कर सकते हैं।  

2. कोरल िर ा (coral draw)-  

• कवरल िर ा (coral draw) के मध्यम से 2D डचत्रर् डकया जा सकता है। यह टेक्नीकल, डवज्ञापनवों, इत्याडि प्रवजेक्ट् कव 

डिजायन करने का आिशट टूल है। इसका प्रयवि रोंिीन डचत्रर् (picture) कव डक्रयेट करने के डलए डकया जा सकता 

है।  

• इसमें काफी उच् क्वाडलटी हवती है डजन्हें मल्टीमीडिया प्रवजेक्ट् कराने के डलए प्रयवि डकया जा सकता है।   

3. 3-D मॉिडलोंग टूल्स (3-D modeling tools)-  

• 3-D मॉिडलोंि टूल्स तथा एनीमेशन टूल्स की सहायता से प्रवजेक्ट् में उन ऑबे्जक््ट्स कव बनाया जा सकता है जव 

वास्तडवक रूप में प्रकट हवते है। मल्टीमीडिया डिजाईन में 3D-मॉिडलोंि का प्रयवि पारों पररक हव िया है।  

• ये टूल्स प्रते्यक Dimension में हमारे डिजाईन कव multiple windows के िशाटने के फीचसट कव ऑफर करते हैं। 

3-D मॉिल्स 3-D studio max तथा डिजाईन बनाने के डलए टूल है डजसे 3-D एनीमेशन में कन्वटट डकया जा सकता   

4. इमेज एडिडटोंग टूल्स (image editing tools)-  

• डजस तरह पेंडटोंि तथा िर ाइोंि टूल्स, से्कच से  drawing कव create  कराता है। इसी तरह इमेज एडिडटोंि टूल्स का 

प्रयवि existing डबटमेप इमेजवों तथा डपक्चसट तथा िर ाइोंि टूल्स की तरह है। ये भी से्कच से इमेजवों कव डक्रयेट कर 

सकते हैं। ये डकसी भी इमेज िाटा टाइप फाइल फॉमेट कव कन्वटट करने के यवग्य है।  

• इमेज एडिडटोंि टूल्स का प्रारों डभक प्रयवि इमेज कव पुनः  खवजने तथा पुनः  डक्रयेट करने के डलए डकया जाता है जव उन्हें 

मल्टीमीडिया प्रवजेक्ट् कव डिजाईन करने के डलए महत्पूर्ट टूल है। एिवब फवटवशवप तथा पेंट शॉप pro  िव प्रमुख 

इमेज प्रवसेडसोंि सॉफ्टवेअर हैं।  

5. साउोंि एडिडटोंग टूल्स (sound editing tools)-  

• साउोंि एडिडटोंि टूल्स साउोंि कव सुनने तथा इसे visualize  की क्षमता प्रिान करते हैं। साउोंि कव cut/copy तथा 

paste कर सकते हैं। 

• मल्टीमीडिया प्रवजेक्ट् में साउोंि कव आसानी से साउोंि एडिडटोंि टूल्स के द्वारा इोंटीगे्रटेि कर सकते हैं। cool edit 

software साउोंि एडिडटोंि टूल्स का प्रमुख उिाहरर् है।  

• cool edit का प्रयवि अपने मू्यडजक, आवाज या डकसी िूसरे ऑडियव कव ररकॉिट करने के डलए प्रयवि डकया जाता है। 

6. एनीमेशन डवडिओ तर्ा डिडजटल मूवी टूल्स (Animation video and digital movie tools)-  

• एडनमेशन्स graphics scenes हैं जव sequentially तथा rapidly पे्लबेक हवते हैं। ये टूल्स एनीमेशन के डलए 

ऑबे्जक्ट् ओररएों टेि एप्रवच कव अिॉप्ट करते हैं। ये टूल्स कैमरा, एनीमेशन तथा िूसरे एप्रवचवों से केप्चर की िई 

वीडियव कव assemble तथा एडिट करने में सक्षम बनाते हैं। 

• पूरी म्मक्लप कव डजसमें Transition तथा visual इफेक्ट् जुडे हवते हैं, इसे playback डकया जा सकता है। adobe 

premier तथा media shop pro िव प्रमुख उिाहरर् इस टूल्स के अन्दर आते हैं।  
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• adobe premiere, प्रवफेशनल डिजीटल वीडियव एडिडटोंि के डलए एक पावरफुल टूल है। इसका मुख्य  रूप से 

प्रयवि क्वाडलटी मूवीज के  broadcast कव प्रवडू्यस करने के डलए डकया जाता है। यह एक्सीलेंट एडिडटोंि टूल्स हैं। यह 

सॉफ्टवेयर सवटप्रथम साउोंि तथा डवडिओ कव digitize  करता है। इसके पश्चात् आपकव एडिट करने की अनुमडत 

िेता है।  

• यह डवडियव तथा मल्टीमीडिया मूवीज कव AVI तथा MPEG फॉमेट में एडिट कर सकता है। यह ग्राडिक्स कव create  

कर सकता है तथा इन्हें मल्टीमीडिया प्रवजेक्ट् में add कर सकता है। यह डवशेष प्रभाव के डलए डिजीटल डफल्टररोंि 

का प्रयवि करता है।  

ग्राडिक्स (Graphics) 

• कों यूटर ग्राडफक्स का पररचय कों यूटर ग्राडफक्स में कों यूटर का उपयवि करके उडचत डवजुअलाइजेशन के डलए डचत्रवों और 

प्रयविात्मक िेटा / मॉिल या छडवयवों का डनमाटर्, प्रिशटन, हेरफेर और भोंिारर् शाडमल है। डचत्रवों के तेजी से और आडथटक 

उत्पािन के डलए कों यूटर एक शम्मक्तशाली उपकरर् बन रहे हैं। 

• कों यूटर ग्राडफक्स का उपयवि डवडभन्न के्षत्रवों में डकया जाता है। 

जैसे: Science Engineering Medicine Business In- dustry Government Art Entertainment Advertising 

Education Training etc. 

Types of Computer Graphics (कों यूटर ग्राडफ़क्स के प्रकार कों यूटर): ग्राडिक्स िव प्रकार का हवता है जव डक 

डनम्नडलम्मखत है- 

1. Interactive Computer Graphics  

2. Non-Interactive Computer Graphics 

 

1. Interactive Computer Graphics: Interactive com- puter graphics वह ग्राडफक्स हवता है डजसमें user का 

pic- ture पर control (डनयोंत्रर्) हवता है अथाटत् यूजर image में डकसी भी प्रकार का बिलाव कर सकता है। 

इसमें यूजर तथा कों यूटर के मध्य two-way communica- tion हवता है। आजकल सभी वकट  से्टशन तथा कों यूटर 

डसस्टम interactive कों यूटर ग्राडफक्स का प्रयवि करते हैं। 

इसका उदाहरण- 

Touch screen में image draw करना video games में graphics डकसी movie में animation interactive 

computer graphics में इनपुट डिवाइस के द्वारा user कों यूटर कव request करते हैं और कों यूटर इनपुट डिवाइस 

द्वारा भेजी ियी request अनुसार डपक्चर या इमेज कव बिलता है। User इनपुट डिवाइस के द्वारा डकतनी भी कमाोंि्स िे 

सकता है और कों यूटर उन कमाोंि्स 'अनुसार pictures कव generate करता है । 

2. Non Interactive Computer Graphics : Non in- teractive कों यूटर ग्राडिक्स कव passive computer graph 

ics भी कहते है। 

passive कों यूटर ग्राडिक्स वह ग्राडफक्स हवता है डजसमें कों यूटर पर डिखाई िेने वाली picture या image पर user का 

डकसी भी प्रकार का control (डनयन्त्रर्) नही ों हवता है अथाटत इसमें यूजर pictures के साथ interact नही कर सकता है 

और pic- tures में डकसी भी प्रकार का बिलाव नही ों कर सकता। 

User केवल कों यूटर पर इमेज कव िेख सकता है उसमें कवई बिलाव नही ों कर सकता है। 

इसमें user तथा कों यूटर के मध्य केवल one way com- munication हवता है। 
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कम्प्यूटर ग्राडिक्स के अनुप्रयोग (Application of Computer Graphics) 

1. कों यूटर एिेि डिजाइन (CAD) :- इसका उपयवि इमारतवों, ऑटवमवबाइल, डवमान, वाटरक्राफ्ट, अोंतररक्ष यान, कों यूटर, 

कपडा और कई अन्य उत्पािवों के डिजाइन में डकया जाता है।  

2. Presentation Graphic : प्रसु्तडत ग्राडफक्स का उपयवि प्रवजेक्ट्र के साथ उपयवि के डलए ररपवटट , स्लाइि या 

पारिडशटता के डलए डचत्र बनाने के डलए डकया जाता है। इसका उपयवि डवत्तीय, साोंम्मख्यकीय, िडर्तीय, वैज्ञाडनक और साथ 

ही आडथटक िेटा कव साराोंडशत करने के डलए डकया जाता है। उिाहरर् के डलए, बार चाटट , लाइन ग्राफ, कई मापिोंिवों के 

बीच सोंबोंि डिखाता है। 

3. Computer Art : कों यूटर ग्राडफक्स का उपयवि लडलत कला (Fine Arts) और व्यावसाडयक कला (Commercial 

Arts) अनुप्रयविवों िवनवों में डकया जाता है, कों यूटर डवडियवों में डवशेष प्रयवजन हािटवेयर, कलाकार पेंट ब्रश प्रवग्राम, डवशेष 

रूप से डवकडसत सॉफ्टवेयर, प्रतीकात्मक िडर्तीय पैकेज, CAD सॉफ्टवेयर, िेस्कटॉप प्रकाशन सॉफ्टवेयर और 

एडनमेशन पैकेज शाडमल हैं जव ऑबे्जक्ट् के कलाकारवों द्वारा उपयवि की जाने वाली डिजाइडनोंि की सुडविा प्रिान करते 

हैं। डवडभन्न प्रकार के हैप्स और वसु्त िडत डनडिटष् करना जैसे ) लविव, टीवी डवज्ञापन, टेक्स्ट और ग्राडफक्स का सोंयवजन, 

मॅडफों ि इत्याडि । 

4. Visualization :- वैज्ञाडनकवों, इोंजीडनयरवों, डचडकत्सा कडमटयवों, व्यावसाडयक डवशे्लषकवों कव बडी मात्रा में िेटा का डवशे्लषर् 

करने की आवश्यकता है। सुपर कों यूटरवों पर डकए िए सोंख्यात्मक डसमुलेशन अक्सर हजारवों और लाखवों िेटा मानवों वाली 

िेटा फाइलें उत्पन्न करते हैं। 

5. Image Processing :- इमेज प्रवसेडसोंि कव मौजूिा तस्वीरवों जैसे फवटवग्राफ और टीवी सै्कन कव सोंशवडित / व्याख्या 

करने के डलए लािू डकया जाता है। 

छडव प्रसोंस्करर् के अनुप्रयवि (Applications of Im age Processing): रवबवडटक्स में उपयवि की जाने वाली दृश्य 

जानकारी की एम / सी िारर्ा में सुिार छडव प्रसोंस्करर् डवडियवों कव लािू करने के क्रम में: एक छडव फाइल में एक 

तस्वीर या तस्वीर कव डिडजटाइज करें  रोंि पृथक्करर् बढाने या िुर्वत्ता में सुिार करने के डलए तकनीकवों कव लािू करें  

उिाहरर् के डलए, उपग्रह फवटव, पृथ्वी की तस्वीरें , आकाशिोंिा, आडि का डवशे्लषर् करें । मेडिकल इमेज प्रवसेडसोंि िेटा 

और मेडिकल सै्कनर 

साउोंि एडिडटोंग तर्ा डमक्क्सोंग सॉफ्टवेयर (Sound editing and mixing software)   

कुछ उपयविी साउोंि एडिडटोंि सॉफ्टवेयर डनम्नडलम्मखत हैं - 

• AVS ऑडियव एडिटर (AVS Audio Editor)   

• साउोंि फवजट (Sound Forge) 

1. AVS ऑडियो एडिटर (AVS Audio Editor)   

• AVS ऑडियव एडिटर एक शम्मक्तशाली पूर्ट डवशेषताओों वाला तथा सरलता से उपयवि हवने वाला डिडजटल ऑडियव 

एडिटर है। AVS ऑडियव एडिटर व्यवसाडययवों तथा अव्यवसाडययवों िवनवों के डलए लाभिायक  

• इस िाटा में कवई भी कायट डकया जा सकता हैं जैसे कट, कॉपी, पेस्ट तथा मूव अथाटत् आप उन सभी पररचालनवों का 

उपयवि कर सकते हैं डजनका प्रयवि आप विट प्रवसेसर में टेक्स्ट पर करते है। अिर आप से कवई िलती हव जाती है 

तव undo द्वारा िवबारा कायट कर सकते हैं।  

• इसे अपना स्वयों का मू्यडजक, आवाज तथा अन्य ऑडियव तत्वों कव ररकॉिट करने के डलए उपयवि कर सकते है। आप 

इसे एडिट तथा अन्य ऑडियव अथवा सोंिीतमय भािवों के साथ डमला सकते हैं इसमें डवडभन्न प्रकार के इफेक्ट् जवि 

सकते हैं 

• AVS ऑडियव एडिटर के पास डवडभन्न प्रकार के ऑडियव इफेक््ट्स तथा डिवाइस है- Noise Removal, Equalizer, 

Delay, Pitch Shift, reverb, phaser, amplify आडि। 

2. साउोंि िोजव (Sound Forge)  

• साउोंि फवजट सॉफ्टवेयर एक शम्मक्तशाली पूर्ट डवशेषताओ वाला तथा आसानी से उपयवि हवने वाला डिडजटल साउोंि 

एडिटर है जव असोंख्य ऑडियव प्रवफेशनल्स द्वारा उपयवि डकया जाता है  
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• साउोंि फवजट सॉफ्टवेयर वीडियव एडिटर नही ों है, डफर भी  इसमें वीडियव फाइल कव अन्य फाइल की तरह खवला  

तथा एडिट डकया जा सकता हैं तथा ऑडियव टर ैक कव पररडचत साउोंि फवजट उपकरर्वों के साथ एडिट डकया जा 

सकता  हैं।  

• मुख्य साउोंि फवजट डवोंिव से अथवा प्रते्यक डवोंिव में पे्ल बार का उपयवि करके ऑडियव फाइल कव preview डकया जा 

सकता  हैं। इसके अडतररक्त वीडियव preview  द्वारा  वीडियव फाइल कव िेखा जा सकता हैं  तथा उन्हें बाहरी 

मॉडनटर पर भी भेजने की सुडविा िेता है। 

• साउोंि फवजट सॉफ्टवेयर ररकॉडििंि के समय MTC/SMPTE डसोंक्रवनाइजेशन भी उत्पन्न कर सकता है  

• जब आप िाटा का चयन कर लेते हैं तव आप कट, कॉपी, पेस्ट, डमक्स, डटर म, क्रॉप, ऐि डिफेक्ट् इत्याडि का उपयवि 

कर सकते हैं। िाटा कव एक डवोंिव से िूसरी डवोंिव में ले जाने के डलए म्मक्लपबविट का उपयवि कर सकते हैं।  

• साउोंि फाइल में हवने वाले Glitches, clicks तथा surface noise कव सुिारने हेतु आप साउोंि फविट सॉफ्टवेयर का 

उपयवि कर सकते हैं  

3D साउोंि – 

• 3D साउोंि का उदे्दश्य सुनने वाले कव ऐसा ऑडियव अनुभव िेना है डक उसे लिे डक वह वास्तडवक जीवन है। 3D 

ररकॉडििंि मानव जैसे मम्मस्तष्क तथा कानवों के स्थान पर िव माइक्रवफवोंस माउोंट करके की जाती है। माइक्रवफवोंस िव चैनल्स 

के द्वारा समकाडलक रूप से साउोंि कैप्चर करते है। तथा सॉफ्टवेयर ररकॉडििंि कव व्यवम्मस्थत करता है डजससे डक वह 

उस समय के डसग्नल में बिलाव कव कॉपी कर सके जब प्रते्यक कान डिमाि कव डसग्नल भेजता है इस अविारर्ा कव 

बायवडमडमकरी कहते है।  

• 3D ऑडियव हेतु वेंिसट हैं - Dolby, 3Dio, Auro, Dysonics, Ossic, Realspace, Sennheiser, VisiSonics कुछ 3D 

साउोंि सॉफ्टवेयर हैं - NX-3D, DiscDJ 3D, Music Player  

मल्टीमीडिया में इमेज के डवडिन्न गुण (Various Attributes of Images in 

Multimedia)  

इमेज के 4 ऐडटर बू्यट्स हवते हैं जव डनम्न प्रकार हैं  

• आकार (Size)  

• रोंि (Color)   

• िहराई (Depth)  

• इमेज रेजवलू्यशन (Image Resolution)  

1. आकार (Size) 

• इमेज के डिडजटल आकार कव डकलवबाइट, मेिाबाइट अथवा िीिाबाइट में मापा जाता है। फाइल का आकार इमेज 

की pixel िायमेंशन के समान अनुपात में हवता है। डजन इमेजेज के डपक्सल ज्यािा हवते हैं वे एक डिए िए डप्रोंटेि 

साइज पर ज्यािा डवसृ्तत डपक्चर उत्पन्न करते है लेडकन उन्हें स्टवर करने के डलए ज्यािा डिस्क से्पस की आवश्यकता 

हवती है तथा उन्हें एडिट तथा डप्रोंट करने में बहुत समय लि सकता है।  

• उिाहरर् के डलए एक 1*1 इोंच 200 ppi वाली इमेज में 1*1 इोंच 100 ppi वाली इमेज की तुलना में 4 िुना ज्यािा 

डपके्सल हवते हैं तथा उनका फाइल साइज भी 4 िुना हवता है।  

• अन्य कारक जव फाइल के आकार कव प्रभाडवत करते हैं GIF, JPEG तथा PNG फाइल फॉमेट के द्वारा उपयवि हवने 

वाले डवडभन्न कों पे्रशन मेथि के कारर् फाइल साइज समान डपके्सल िायमेंशन के डलए डवडभन्न हव सकते हैं। 

• इसी प्रकार इमेज के रोंिवों की डबट िेप्थ(bit depth) तथा परत(layer) तथा चैनल्स की सोंख्या भी फाइल के आकार 

कव प्रभाडवत करती है।   

2. रोंग (Color) 

• प्रते्यक एिवब फवटवशॉप के पास एक या ज्यािा चैनल हवते हैं। प्रते्यक चैनल डचत्र के कलर एडलमेंट्स के बारे में 

जानकारी स्टवर करता है। एक इमेज में डिफॉल्ट रूप में उपलब्ध हवने वाले चैनल्स की सोंख्या रोंिवों की पद्धडत पर 

डनभटर करती है।  
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