
 
 

 

 

 
 

 

भाग - 3

 
 

 कंप्यूटर अध्ययन   

राष्ट्रीय आदिवासी छात्र दिक्षा सदिदि द्वारा आयोदिि  

एकलव्य मॉडल आवासीय ववद्यालय 

 PGT / TGT 

 

https://www.epfindia.gov.in/site_hi/
https://www.epfindia.gov.in/site_hi/
https://www.epfindia.gov.in/site_hi/
https://www.epfindia.gov.in/site_hi/


Eklavya Model 
Residential Schools 

 

S.N. Content P.N. 
कंप्यूटर अध्ययन 

1.  Overview of the Computer System 
• History of Computer Evolution 

• Classification of Computer  

• Generation of Computer  

• Input-Output devices of the computer 

1-21 

2.  Computer Organisation  
• Basic Structure of Computer  

• Memory Organisation  

• Types of Memory 

22-36 

3.  Number System 
• Converting From one number system to another  

• Binary Arithmetic  

• Complementary Arithmetic  

• Data Processing  

37-49 

4.  Operating System 
• Hardware & Software  

• Types of Software  

• Introduction to Operating System  

• Function of the Operating System  

• Types of Operating Systems  

• Different Types of Operating Systems  

• Windows 

50-66 

5.  Word Processing (MS Word)  67-86 

6.  Spread Sheet Software (MS Excel)  87-115 



7.  Presentation Software (MS PowerPoint)  116-129 

8.  Data Communication and Computer Network 
• Data as a Signal  

• Data Transmission Speed 

• Data Transmission Medium  

• Forms of Data Transmission  

• Characteristics of Network  

• Categories of Computer Networks (LAN, MAN, 

WAN, etc.)  

• Networking Devices  

• Network Topology  

• Computer Network Architecture  

• Open System Interconnection (OSI) Model 

130-152 

9.  Introduction to Internet Technology and Protocol  
• Internet  

• Extranet  

• Internet Connection  

• Protocols  

• Internet Related Terms  

• IP Address  

• Subnet Mask  

• Internet Services  

• Search Engines   

153-179 

10.  Security 180-204 

11.  Key board Shortcut Key 205-207 

12.  फाइल ों के एक्सटेंशन  208-209 

13.  शब्द सोंके्षप 209-211 

 





 

 

(कम्प्यूटर प्रणाली का अवलोकन) 

Overview of the Computer System 

कम्प्यूटर एक Programmable electronic device है जो Raw डेटा को Input के रूप में स्वीकार करता है और इसे Output के रूप में 

पररणाम देने के लिए लनदेशोों के एक सेट, Program के साथ Process करता है। यह गलणतीय और Logical Operations करने के बाद 

ही Output प्रदान करता है और भलिष्य के उपयोग के लिए Output को Save कर सकता है।  

 यह सोंख्यात्मक (Numerical) और साथ ही गैर-सोंख्यात्मक (Non-numerical) गणनाओों को Process कर सकता है। 'कम्प्यूटर' शब्द 

िैलटन शब्द "Compute" से लिया गया है लजसका अथथ है गणना करना। 

कम्प्यूटर ववकास का इविहास (History of Computer Evolution)  

आधुलनक कम्प्यूटरोों को अस्तित्व में आए हुए मुस्तिि से 50 िर्थ ही हुए हैं , िेलकन लिकास का इलतहास बहुत पुराना है। कम्प्यूटर हमारे 

जीिन के हर पहिू में लकसी-न-लकसी तरह से सस्तिलित है। 

कम्प्यूटर के ववकास का इविहास वनम्नवलखिि सारणी में संके्षप में बिाया गया है- 

आववष्कार आववष्कारक समय ववशेषिाएँ अनुप्रयोग 

अबेकस (Abacus) िी काई चेन 

 (चीन(   

16 िी ों शताब्दी  सबसे पहिा एिों सरि यन्त्र।  

 अबेकस िकडी का एक 

आयताकार ढााँचा होता था, 

लजसके अोंदर तारोों का एक 

फे्रम िगा होता था। 

 कै्षलतज तारोों में गोिाकार 

मोलतयोों के द्वारा गणना की 

जाती थी। 

 जोडने ि घटाने के लिए 

प्रयोग लकया जाता था।  

 िगथमूि लनकािने के लिए 

भी प्रयोग लकया जाता था। 

नेलपयसथ बोन्स 

(Napiers Bons) 

जॉन नेलपयर 

(स्कॉटिैण्ड(   

1617 ई.  ये जानिरोों की हलियोों से बनी 

आयताकार पलियााँ होती थी ों। 

 10 आयताकार पलियोों पर 0 से 

9 तक के पहाडे इस प्रकार 

लिखे होते हैं लक एक पिी के 

इकाई के अोंकोों के पास आ 

जाते थे। 

 गणना के लिए प्रयोग में आने 

िािी प्रौद्योलगकी को 

राबडोिोलगया (Rabdologia) 

कहते हैं। 

 गुणा अत्यन्त शीघ्रतापूिथक 

की जा सकती थी। 

 गणनात्मक पररणाम को 

ग्रालिकि सोंरचना द्वारा 

दशाथया जाता था।  

  

 

स्लाइड रूि 

(Slide Rule)  

लिलियम ऑटरेड 

(जमथनी(  

 

1620 ई.  इसमें दो लिशेर् प्रकार की 

लचस्तित पलियााँ होती थी ों, लजिें 

बराबर में रखकर आगे-पीछे 

सरकाकर िघुगणक की लिया 

सम्पन्न होती थी।  

 पलियोों पर लचि इस प्रकार 

होते थे लक लकसी सोंख्या के 

शून्य िािे लचि से िािलिक 

दूरी उस सोंख्या के लकसी साझा 

आधार पर िघुगणक के 

समानुपाती होती थी। 

 यह िघुगणक लिलध के 

आधार पर सरिता से 

गणनाएाँ  कर सकता था।  
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पास्किाइन 

(Pascaline)   

बे्लज पास्कि 

(फ्राोंस( 

1642 ई.  यह प्रथम मैकेलनकि एलडोंग 

मशीन है।  

 यह मशीन ओडोमीटर एिों 

घडी के लसद्ाोंत पर कायथ 

करती थी।  

 इस मशीन में कई दााँतेदार 

चि और पुराने टेिीिोन की 

तरह घुमाने िािे डायि होते 

थे, लजन पर 0 से 9 तक सोंख्याएाँ  

अोंलकत होती थी ों।  

 सोंख्याओों को जोडने और 

घटाने के लिए प्रयोग 

लकया जाता था। 

 

िेबनीज का 

यास्तन्त्रक 

कैिकुिेटर 

(Mechanical 

Calculator of 

Leibniz) 

गोटफे्रड िॉन 

िेबनीज (जमथन( 

1671 ई.  इस मशीन को िेबनीज की 

‘रलनोंग मशीन' भी कहा जाता 

है। 

 यह मशीन जोड ि घटाि 

के साथ-साथ गुणा ि भाग 

कर सकने में भी समथथ 

थी। 

 कार ि सू्कटर के 

स्पीडोमीटर में प्रयुक्त की 

जाती है। 

जेकॉडसथ िूम 

(Jacquard 

Loom) 

 

जोसेि-मेरी 

जैकाडथ (फ्राोंस( 

 

1801 ई. 

 

 यह एक ऐसी बुनाई मशीन थी, 

लजसमें बुनाई के लडजाइन 

डािने के लिए लछद्र लकए हुए 

काडो का उपयोग लकया जाता 

था। 

 इसका प्रयोग कपडे बुनने 

के लिए लकया जाता था।  

 

लडिरेंस इोंजन 

(Difference 

Engine) 

 

चार्ल्थ बैबज  

 

1822 ई.  इस मशीन में शॉफ्ट तथा लगयर 

िगे होते थे तथा यह मशीन 

भाप से चिती थी। 

 

 इस मशीन की सहायता से 

लिलभन्न बीजगलणतीय 

ििनोों का मान दशमिि 

के 20 स्थानोों तक 

शुद्तापूिथक ज्ञात लकया 

जा सकता था। 

 इसका उपयोग बीमा, 

डाक, रेि उत्पादन में 

लकया जाता था। 

एनालिलटकि इोंजन 

चार्ल्थ बैबज 

(Analytical 

Engine)  

चार्ल्थ बैबज  1833 ई.  इस मशीन के पााँच मुख्य भाग 

थे 

1. इनपुट इकाई 

2. स्टोर 

3. लमि 

4. कों टर ोि 

5. आउटपुट इकाई 

 इस मशीन को आधुलनक 

कम्प्यूटरोों का आलद प्रारूप 

माना जाता है। यह एक 

मैकेलनकि मशीन है।  

 इसका प्रयोग सभी 

गलणतीय लियाओों को 

करने में लकया जाता था। 

 

टेबुिेलटोंग मशीन 

(Tabulating 

Machine) 

हमथन होिेररथ  

 

1880 ई.  इसमें सोंख्या पढ़ने का कायथ 

छेद लकए हुए काडों द्वारा लकया 

जाता था।  

 एक समय में, एक ही काडथ को 

पढ़ा जाता था।  

 इसका प्रयोग 1890 ई. 

की जनगणना में लकया 

गया था।  
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 इसमें सोंख्या पढ़ने का कायथ 

छेद लकए हुए काडों द्वारा लकया 

जाता था।  

 एक समय में, एक ही काडथ को 

पढ़ा जाता था। 

 सन् 1896 में होिेररथ ने 

'टेबुिेलटोंग मशीन कम्पनी' की 

स्थापना की जो पोंचकाडथ यन्त्र 

का उत्पादन करती थी। 

 सन् 1924 में इसका नाम 

'इोंटरनेशनि लबजनेस मशीन' 

(International Business 

Machine IBM) हो गया। 

 माकथ -1 

(Mark-1)  

 हािडथ 

आइकन  

1930 ई. 

 

 यह लिश्व का प्रथम पूणथ 

स्वचालित लिद्युत याोंलिक 

गणना यन्त्र था। 

 इसमें इोंटरिॉलकों ग पैनि के 

छोटे लगिास, काउोंटर, स्तस्वच 

और लनयन्त्रण सलकथ ट होते थे। 

 डाटा मैनु्यअि रूप से Enter 

लकया जाता है।  

 सोंचयन के लिए मैगे्नलटक डर म 

प्रयोग लकए जाते थे। 

 इसका प्रयोग गणनाएाँ  

करने में लकया जाता था।  

 

एलनएक (ENIAC) 

(Electronic 

Numerical 

Integrator and 

Calculator) 

 

जे पी एकटथ और 

जॉन मौचिी।  

 

1946 ई.  यह बीस Accumulators का 

एक सोंयोजन है।  

 इसमें 18000 िैकू्यम टू्यब्स 

िगी थी।  

 यह पहिा लडलजटि कम्प्यूटर 

था। 

 इसका प्रयोग प्राइिेट 

िमों, इोंजीलनयसथ ररसचथ 

एसोलसएशन और IBM में 

लकया गया था। 

एडसैक (EDSAC) 

(Electronic 

Delay Storage 

Automatic 

Calculator) 

 

मौररस लिल्कस  

 

1949 ई.  यह पहिा प्रोग्राम सोंग्रलहत 

लडलजटि कम्प्यूटर था।  

 यह िगों के पहाडोों की भी 

गणना कर सकता था।  

 यह मकथ री लडिेय िाइनस का 

प्रयोग मैमोरी और िैकू्यम टू्यब 

का प्रयोग िॉलजक के लिए 

करता था।  

 

 1950 ई. में, एम. िी ों 

लिल्कस और व्हीिर ने 

जीन आिृलियोों (Gene 

Frequencies) से 

सोंबोंलधत लडिरेलशयि 

(Differential) 

समीकरण को हि करने 

के लिए EDSAC का 

इिेमाि लकया।  

 1951  ई. में, लमिर और 

व्हीिर के एक 79 अोंकोों 

के प्राइम नोंबर की खोज 

करने के लिए EDSAC का 

इिेमाि लकया। 

एडिैक (EDVAC) 

(Electronic 

Discrete 

Variable 

जॉन िॉन नू्यमैन  

 

1950 ई.  यह 30 टन बडा 150 िीट 

चौडा था। 

 

 यह गणनाएाँ  करने का 

काम करता था। 
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कम्प्यूटर का वगीकरण (Classification of Computer) 

कम्प्यूटरोों को उनकी रुपरेखा, कामकाज, उदे्दश्ोों, प्रयोजनोों इत्यालद के आधारोों पर लिलभन्न िगों में लिभालजत लकया जा सकता है, लजनका 

सोंलक्षप्त लििरण लनम्नित् है – 

1. आकार के आधार पर (On the Basis of Size( 

2. उदे्दश् के आधार पर (On the Basis of Purpose( 

3. अनुप्रयोग के आधार पर (On the Basis of Applications( 

 
 

आकार (size) के आधार पर - Size के आधार पर 4 types में बांटा जा सकिा हैं -  

1. Microcomputer  

 आकार में छोटे एिों कम कीमत  

 सोंग्रहण क्षमता (Memory( तथा कायथ करने की Speed अपेक्षाकृत कम  

 एक समय में एक ही Person कायथ कर सकता हैं। 

 Personal Computer (PC( इिी ों को कहा जाता है। जैसे - Desktop, Laptop, Palmtop, Notebook, Tablet etc.  

 इनका प्रयोग घरोों,लिद्याियोों ि दफ्तरोों में लकया जाता हैं। 

2. Mini Computer  

 Medium size के सामान्य उदे्दश् िािे computer  

 Microcomputer की तुिना में अलधक कायथशीि, शस्तक्तशािी एिों अलधक महोंगे। 

 एक से अलधक CPU होते हैं ि सोंग्रहण क्षमता (Memory( एिों कायथ करने की गलत अपेक्षाकृत अलधक  

 Multiuser computer   

 Mini-computer को "midrange computer" के रूप में भी जाना जाता है। 

 सबसे पहिा लमनी computer PDP-8 था लजसे DEC (Digital Equipment Corporation) ने सन् 1965 में तैयार लकया जो एक 

रेफ्रीजरेटर के आकार का था। 

 इनके प्रयोग वनम्नवलखिि हैं –  

1. कालमथक ब्यौरा और कमथचाररयोों के बारे में समू्पणथ जानकारी का सोंकिन। 

2. कमथचाररयोों के िेतन पि तैयार करना। 

3. कों पनी के लििीय खातोों का रख-रखाि।  

4. कों पनी के उत्पादन के िागत-लिशे्लर्ण, उत्पादन-योजना और लबिी-लिशे्लर्ण करना। 

Automatic 

Computer) 

यूलनिैक 

(UNIVAC) 

(Universal 

Automatic 

Computer) 

 

जे पे्रस्पर एकटे 

और जॉन मौचिी 

 

1951 ई.  यह इनपुट ि आउटपुट की 

समस्याओों को अलतशीघ्र हि 

करता था।  

 सामान्य उदे्दश् के लिए  

 प्रयोग लकए जाने िािा प्रथम 

इिेक्ट्र ॉलनक कम्प्यटूर।  

 यह साोंस्तख्यकी और शास्तब्दक 

दोनोों प्रकार के डाटा को 

सोंसालधत करता था।  

 यह मैगे्नलटक टेप का प्रयोग 

इनपुट और आउटपुट के लिए 

करता था। 

 इसका प्रयोग िालणस्तिक 

इिेमाि के लिए लकया 

जाता था। 
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3. Mainframe Computer  

 आकार में बडे और सोंग्रहण क्षमता (Memory( एिों कायथ करने की गलत बहुत अलधक  

 Multi-user Computer  

 ये बडी मािा में डाटा को Store और Process कर सकते हैं। 

 उदाहरण – IBM 4300, IBM 4381, VAX 8842, CDC cyber series, CL 39 series etc. 

 इनके उपयोग वनम्नवलखिि कायो में होिा हैं –  

(i) राि की राजधानी में समू्पणथ राि के लजिे ि नगरो की प्रशासलनक जानकारी का सोंकिन। 

(ii) रेििे यातायात लनयोंिण में। 

(iii) कों पनी की खरीद और लबिी का ब्यौरा रखने में। 

(iv) कमथचाररयोों के भुगतान करने में। 

(v) राि ि देश भर में करोों का लििृत ब्यौरा रखने में। 

4. सुपर कम्प्यूटर (Super Computer)  

 Super-कम्प्यूटर सभी प्रकार के कम्प्यूटरोों में सबसे बडे, सबसे अलधक सोंग्रह-क्षमता िािे और सबसे तेज ि सबसे महोंगे कम्प्यूटर 

है। 

 इसमें अनेक CPU समाोंतर िम में कायथ करते हैं। 

 लिशाि storage capacity और computing speed होती है और इस प्रकार प्रलत सेकों ड िाखोों लनदेश perform कर सकते हैं।  

 पहिा super computer सन् 1964 में बनाया गया लजसका नाम CDC 6600 था। 

 उदाहरण – PARAM, CRAY-1, CRAY-2, CRAY XMP-24, NEC-500, CED, आलद।  

 इसका  उपयोग वनम्नवलखिि कायो में होिा हैं – 

(i) अलभयाोंलिकी, िैज्ञालनक और शोध प्रयोगशािाओ में शोध ि खोज करने के लिए। 

(ii) आकाशीय गलतलिलधयोों में असोंख्य घटनाओों के ब्यौरा रखने, अन्तररक्ष यानोों के यातायात और प्रके्षपण के लनयोंिण में। 

(iii) मौसम की दैलनक गलतलिलधयोों के ब्यौरा और लिशे्लर्ण super computer में रखकर मौसम की भलिष्यिाणी की जाती हैं। 

(iv) मल्टीमीलडया और लिल्म लनमाथण कायो में। 

परम कम्प्यूटर (PARAM) 

 इसका Development पुणे स्तस्थत C-DAC (Centre for Development of Advanced Computing) द्वारा लकया गया। यह 

पूणथतः  भारतीय computer है |  

 PARAM के एक से बढ़कर एक अनेक उतृ्कष्ट (excellent( स्वरुप PARAM 10000, PARAM Anant और PARAM Padma 

भी लिकलसत लकये जा चुके हैं। 

 इसका उपयोग मुख्यत: लििृत के्षि में मौसम की भलिष्यिाणी, और्लध, Designing, आस्तिक मॉडि बनाने, सुदूर सोंिेदन, रोगोों 

के इिाज आलद में लकया जा रहा हैं। 

अनुप्रयोग के आधार पर – अनुप्रयोग के आधार पर तीन प्रकार में बाोंटा जा सकता है – 

1. एनालॉग कम्प्यूटर (Analogue Computer)  

 अोंकोों की जगह Physical रूप से उपिब्ध डाटा पर कायथ करते हैं। 

 Physical डाटा ताप, दाब, िम्बाई, लिद्युत अथिा अन्य द्रिोों के प्रिाह आलद 

भौलतक रालशयोों के रूप में होते हैं। 

 Analog कम्प्यूटर Physical quantity में लनरोंतर पररितथन को मापते हैं और 

output को dial या scale पर reading के रूप में प्रिुत करते हैं।  

 स्पीडोमीटर, घलडयााँ, लिद्युत मीटर, थमाथमीटर, िोले्टज मीटर आलद इसके 

उदाहरण हैं। 

2. Digital Computer  

 यह Raw डाटा को अोंकोों या सोंख्याओों के रूप में स्वीकार करता है और Output के उत्पादन के लिए इसकी Memory में 

सोंग्रहीत Programs के साथ इसे Process करता है।  

 ये उिी ों डाटा पर कायथ करते हैं जो बाइनरी लडलजट के रूप में होते हैं। 

 लडलजटि Computer के सोंकेत (Signal(, असतत (Discontinue( होते 

हैं। 

 Laptop और Desktop जैसे सभी आधुलनक कम्प्यूटर जो हम घर या 

कायाथिय में उपयोग करते हैं, िे लडलजटि कम्प्यूटर हैं। 
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3. Hybrid Computer  

 Hybrid कमयूटर में Analog और Digital कम्प्यूटर दोनोों की लिशेर्ताएाँ  होती हैं।  

 यह Analog कम्प्यूटर की तरह तेज और Digital कम्प्यूटर की तरह सटीक (Accurate)  है।  

 यह Continuous (सतत( और Discrete (असतत(  दोनोों डाटा को Process कर सकता है। 

 यह  लिशेर्कर उन  Applications में उपयोग लकया जाता है जहााँ Analogue और Digital डाटा दोनोों Processed होते हैं। 

उदे्दश्य के आधार पर – Computer प्रणािी की स्थापना दो उदे्दश्ोों के लिए हो सकती है –  

1. सामान्य उदे्दशीय कंयूटर  (General Purpose Computer) –  

 user द्वारा लकये जाने िािे अनेक सामान्य कायथ जैसे – कोई डॉकू्यमेंट टाइप करके save करना, database तैयार करना आलद 

के लिए। 

 इनके microprocessor की क्षमता सीलमत होती हैं। 

 इनके इोंटरनि circuit में िगे माइिोप्रोसेसर की कीमत भी कम होती हैं। 

2. वववशष्ट उदे्दशीय कंयूटर (Special Purpose Computer) –  

 लकसी लिशेर् कायथ के लिए तैयार लकये गए computer 

 इनके माइिोप्रोसेसर की क्षमता उस कायथ के अनुरूप होती है लजसके लिए इिें तैयार लकया गया है।  

 वववशष्ट उदे्दशीय computer वनम्नवलखिि के्षत्रो में उपयोगी हैं –  

1. जनगणना  

2. मौसम लिज्ञान  

3. युद् के समय प्रके्षपास्त्ोों का लनयोंिण  

4. उपग्रह-प्रके्षपण ि सोंचािन  

5. भौलतक ि रसायन लिज्ञान में शोध  

6. लचलकत्सा, यातायात-लनयोंिण, समुद्र-लिज्ञान ि तेि खनन  

7. कृलर् लिज्ञान ि अनुसोंधान  

8. अलभयाोंलिकी, अन्तररक्ष-लिज्ञान, इन्टरनेट और मोबाइि सेिा  

कंयूटर की ववशेषिाएँ (Characteristics of Computer)  

 गवि (Speed) – computer लकसी भी कायथ को अत्यलधक तीव्र speed से कर सकता है। यह जलटि से जलटि गणनाओों को कुछ ही 

seconds में solve कर देता है। 

 स्वचालन (Automation) – memory में स्टोर लनदेशोों या प्रोग्राम के अनुसार यह प्रलिया करता रहता है और उसी के अनुरूप 

output प्रदान करता है। अतः  computer में स्वचािन का गुण होता है। 

 शुद्धिा (Accuracy) – इससे प्राप्त पररणाम हमेशा accurate होते हैं यलद कोई error आती है तो उसका कारण गित एों टर ी या गित 

प्रोग्राम हो सकता है। computer खुद से कभी िुलटपूणथ प्रोसेस नही ों करता है। 

 उच्च संग्रह क्षमिा (High Storage Capacity) – इसकी सोंग्रह क्षमता बहुत अलधत होती है। इसमें िाखो-करोडोों आोंकडे सोंग्रह 

करके रखे जा सकते है। इसमें सभी प्रकार के डाटा जैसे- image, program, games, audio, videos आलद को कई िर्ों तक स्टोर 

करके रखा जा सकता है। 

 स्मरण शखि (Power of Remembering) – computer में भी मानि मस्तिष्क की तरह स्मरण शस्तक्त (memory( होती है, लजसमें 

िाखोों-करोडोों आोंकडे store करके रखे जा सकते है। आिश्कतानुसार इन आोंकडो को कभी भी लिर से देखा जा सकता है। 

 व्यापक उपयोवगिा (Versatility) – computer का प्रयोग अब मानि जीिन के अलधकतर कायों में व्यापक रूप से लकया जाने िगा 

है computer का उपयोग लशक्षा, लचलकत्सा, औद्योलगक, िैज्ञालनक, खगोिशास्त्, शोध, खेिकूद, िोलतर्, सालहत्य एिों प्रकाशन आलद 

सभी के्षिोों में लकया जाता है। 

 ववश्वसनीयिा (Reliability) – computer में या computer से जुडी हुयी सारी processes लिश्वसनीयता होती हैं और यह िर्ों तक 

कायथ करते हुए थकता नही ों है। 10 िर्थ बाद भी यह अपनी memory से डाटा को लबना लकसी difficulty के तुरोंत हमें दे सकता है। 

Generation of computer  
 computer का इलतहास पााँच पीलढयोों में लिभालजत लकया जा सकता है। computer में प्रयुक्त प्रमुख पुजे (parts) के निीनीकरण के 

समय को नई पीढ़ी का प्रारोंभ माना जा सकता है। यह प्रमुख पुजाथ िह electronic भाग होता है जो computer के hardware का 

कें द्रीय लनयोंिक (controller) होता है।  

 प्रते्यक नई पीढ़ी में, circuit लपछिी पीढ़ी के circuit की तुिना में छोटे और अलधक उन्नत हो गए। िघु-करण ने कम्प्यूटरोों की गलत, 

memory और शस्तक्त को बढ़ाने में मदद की। 

 कम्प्यूटर की पााँच पीलढ़यााँ हैं। लजनका िणथन नीचे लकया गया है।   
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1. प्रथम पीढ़ी (First generation) (1942-1955) के कम्प्यूटर –  

 इस पीढ़ी के कम्प्यूटरोों में  इोंटरनि circuit  में मुख्य पाटथ के रूप में vacuum tubes का उपयोग होता था।  

 Vacuum tubes आकार में बडे होने के कारण इस पीढ़ी के computer भी size में बडे होते थे। 

 प्राथलमक (primary( इनपुट तथा आउटपुट के लिए पोंचकाडों का उपयोग होता था। पोंच काडों की गलत धीमी 

थी। 

 प्रथम पीढ़ी के कई computers में internal memory के रूप में magnetic drum काम में लिए जाते थे। पोंच 

काडथ से प्राप्त डाटा ि प्रोग्राम इस चुम्बकीय drum पर चुम्बकीय रूप में सोंग्रलहत लकये जाते थे  

 इनमें मशीनी भार्ा तथा असेम्बिी भार्ा प्रचलित थी। 

Examples -  

EDSAC (Electronic Delay Storage Automatic Calculator) – 1949 में पहिा सोंगृहीत प्रोग्राम computer, 

Prof. Maurice Wilkes और उनकी टीम द्वारा लिकलसत लकया गया।  

ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator( – 1946 में Mauchly तथा Eckert द्वारा लिकलसत। 

EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) 1950 में Von Neumann द्वारा लिकलसत। 

UNIVAC (Universal Automatic Computer)  

IBM-701  

IBM-650  

2. वििीय पीढ़ी (Second Generation) के कम्प्यूटर –  

 लद्वतीय पीढ़ी के computer transistors पर आधररत थे। 

 Transistor का अलिष्कार जॉन बाडीन, लिलियन शाके्ल एिों िाल्टर ब्राटेन ने 1947 में बेि िैबोरेटर ीज में 

लकया। 

 Transistor का कायथ प्रथम पीढ़ी के vacuum tubes की तरह ही था लकनु्त इनका आकार तुिनात्मक रूप 

से बहुत छोटा और अपेक्षाकृत अलधक तीव्र गलत से कायथ करने में सक्षम था।  

 Transistor सिे, compact और कम लबजिी की खपत करते थे।  

 इस पीढ़ी में, magnetic cores का उपयोग primary मेमोरी के रूप में लकया जाता था और magnetic 

disk और tape को secondary storage के रूप में उपयोग लकया जाता था ।  

 इन कम्प्यूटरोों में Assembly language और programming language जैसे  -COBOL और FORTRAN और Batch 

processing और multiprogramming ऑपरेलटोंग लसस्टम का इिेमाि लकया गया ।  

Examples -  

IBM 1620, IBM 1920, IBM 7044, IBM 7094, IBM 1401, CDC 1604, CDC 3600, 

UNIVAC 1108 etc.  

3. िृिीय पीढ़ी (Third generation) (1964-1975) के कम्प्यूटर –  

 Third generation computers में transistors के बजाय Integrated circuit (IC) का 

उपयोग होने िगा ।  

 जैक सेंट के्लयर लकल्बी एिों रोबटथ नायस ने 1958 में पहिे IC का आलिष्कार लकया। 

 एक अकेिा IC, transistor की बडी सोंख्या को अपने अन्दर समालहत कर सकता है। IC  

के उपयोग ने कम्प्यूटर की शस्तक्त को बढ़ाया और िागत को कम लकया। कम्प्यूटर भी 

अलधक लिश्वसनीय, कुशि और आकार में छोटे हो गए।  

 इस generation के कम्प्यूटर remote processing, Time-sharing, Multi 

programming को ऑपरेलटोंग लसस्टम के रूप में इिेमाि करते थे। साथ ही, high-level प्रोग्रालमोंग भार्ाओों जैसे लक FORTRAN,  

COBOL, BASIC (Beginners All Purpose Symbolic Instruction Code), PASCAL PL/1, ALGOL-68 का उपयोग इस  

generation में लकया गया था।  

 Computer का आकार छोटा हुआ लजसे लमनी computer नाम लदया गया। सबसे पहिा लमनी computer PDP-8 (Digital 

Equipment Corporation द्वारा तैयार( रेलफ्रजरेटर के आकार का था। 

 Word processing जैसे एप्लीकेशन सॉफ्टिेयर का लिकास इसी पीढ़ी में हुआ। 

 Examples - IBM-360 series, Honeywell-6000 series, PDP (Personal Data Processor) IBM-370/168, TDC-316  
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4. चिुथथ पीढ़ी (Fourth Generation) (1975-1989) के कम्प्यूटर –  

 इस पीढ़ी के कम्प्यूटरोों में Very large scale integrated (VLSI) circuit की अिधारणा प्रकाश में आई अब एक ही silicon लचप 

जो उोंगिी के नाखून के आकार के बराबर होती है, पर िाखो पररपथ (circuit(  होते थे। 

 Computer के समू्पणथ CPU का पररपथ (circuit( एक छोटे-से लचप पर माशथन हाि ने 1970 में Intel Corporation में तैयार 

लकया । इस लचप का नाम Intel 4004 था और इसे microprocessor कहा जाने िगा । 

 माइिोप्रोसेसर में िे सभी circuit समालहत होते हैं जो एक ही लचप पर सभी computers की प्रमुख लियाएाँ , अोंकगलणतीय िॉलजक 

एिों लनयोंिण कायथ करते हैं । 

 इन chip ने इस पीढ़ी के कम्प्यूटरोों को अलधक कॉमै्पक्ट्, शस्तक्तशािी, तेज और सिा बना लदया। इस पीढ़ी में पसथनि computer 

(PC( िाोंलत का सूिपात हुआ । 

 Core memory के स्थान पर अब semiconductor internal memory का प्रयोग होने िगा जो की तेज गलत िािी, compact 

और सिी थी। 

 इस पीढ़ी के कम्प्यूटर Real time, time sharing और distributed ऑपरेलटोंग लसस्टम का इिेमाि करते थे। इस पीढ़ी में C, C 

++, DBASE जैसी प्रोग्रालमोंग भार्ाओों का भी उपयोग लकया गया था। 

 Examples - DEC 10, STAR 1000, PDP 11, CRAY-1 (Supercomputer), CRAY-X MP(Supercomputer)  

5. पंचम पीढ़ी (Fifth Generation) - (1989- ितथमान तक( 

 इस जनरेशन के कम्प्यूटरोों में VLSI तकनीक को ULSI (Ultra Large Scale Integration) में बदि लदया गया लजसने  Ten 

million इिेक्ट्र ॉलनक उपकरणोों के साथ microprocessor chips के उत्पादन को सोंभि बनाया।  

 अब आिश्कता अनुसार computer के आकार और सरोंचना को तैयार लकया जाता है जैसे – डेस्क टॉप, िैप टॉप, पाम टॉप 

आलद। 

 व्यापक िर पर पााँचिी जनरेशन के अनेक लसस्टम्स में हॉट प्लग (Hot Plug( लिशेर्ता होती हैं जो ख़राब पुजों को लबना शटडाउन 

लकये नए के साथ बदिने की योग्यता प्रदान करती है।   

 इस पीढ़ी के कम्प्यूटर parallel हाडथिेयर और AI (आलटथलिलशयि इोंटेलिजेंससॉफ्टिेयर का ( इिेमाि करते थे। इस पीढ़ी में 

उपयोग की जाने िािी प्रोग्रालमोंग भार्ाएाँ  C, C ++, Java, .Net आलद थी।  

 Examples - Desktop, Laptop, Notebook, Ultra Book, Chrome book 

Quick revision हेिु सभी जनरेशन का सारांश 

जेनरेशन 

(समयाववध) 

प्रमुि हार्थवेयर 

िकनीकें  

प्रमुि सॉफ्टवेयर िकनीकें  प्रमुि ववशेषिाएँ कुछ प्रविवनवधक 

वसस्टम्स 

प्रथम 

(1942-1955( 

लनिाथत टू्यब्स, 

इिैक्ट्र ोमैगे्नलटक ररिे 

मेमोरी, पोंच्ड काडथ 

सेकण्डर ी स्टोरेज 

मशीन ि एसेम्बिी भार्ाएाँ , 

स्टोडथ प्रोग्राम सोंकल्पना, 

अलधकाोंशत: िैज्ञालनक 

ऐस्तप्लकेशोंस 

आकार में बहुत बडे, 

अलधक अलिश्वसनीय, 

सीलमत िालणस्तिक प्रयोग, 

िालणस्तिक उत्पादन 

कािी कलिन ि महोंगा, 

प्रयोग करने में कलिन 

ENIAC, EDVAC, 

EDSAC, UNIVAC I, 

IBM-701 

लद्वतीय 

(1955-1964( 

टर ाोंलजस्टसथ, मैगे्नलटक कोर 

मेमोरी, मैगे्नलटक टेप्स तथा 

लडस्क सेकण्डर ी स्टोरेज 

बैच ऑपरेलटोंग लसस्टम, उच्च 

िरीय प्रोग्रालमोंग भार्ाएाँ , 

िैज्ञालनक एिों िालणस्तिक 

ऐस्तप्लकेशोंस 

तेज, छोटे, लपछिी 

जेनरेशन के लसस्टम्स की 

अपेक्षा अलधक लिश्वसनीय 

एिों प्रोग्राम के लिए आसान, 

िालणस्तिक उत्पादन 

कलिन तथा महोंगा 

Honeywell 400, 

IBM 7030, CDC 

1604, 

UNIVACLARC 

तृतीय (1964-

1975( 

SSI एिों MSI तकनीकोों से 

युक्त ICs, बडी मैगे्नलटक 

कोर मेमोरी, िृहद क्षमता 

की मैगे्नलटक लडस्क ि 

टेप्स, सेकण्डर ी स्टोरेज, 

लमनी कम्प्यूटसथ 

टाइम शेयररोंग ऑपरेलटोंग 

लसस्टम, उच्चिरीय 

प्रोग्रालमोंग भार्ाओों का 

मानकीकरण हाडथिेयर से 

सॉफ्टिेयर का अिगाि 

तेज, छोटे, अलधक 

लिश्वसनीय, िालणस्तिक 

उत्पादन में सिे ि 

आसान, प्रयोग करने में 

आसान, पूिथ जेनरेशन के 

लसस्टम्स की अपेक्षा 

IBM 360/390, 

PDP08, PDP-II, 

CDC6600 
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अपगे्रड करने में आसान, 

िैज्ञालनक, िालणस्तिक ि 

इोंटरएस्तक्ट्ि ऑन-िाइन 

ऐस्तप्लकेशोंस 

चतुथथ 

(1975-1989( 

VLSI तकनीक युक्त ICS, 

माइिो- प्रोसेससथ, 

सेमीकण्डक्ट्र मेमोरी, 

अोंतः  लनलमथत सेकण्डर ी 

स्टोरेज के रूप में िृहद 

क्षमता िािी हाडथ लडस्क, 

पोटेबि स्टोरेज मीलडया 

के रूप में मैगे्नलटक टेप्स ि 

फ्लॉपी लडस्क, पसथनि 

कम्प्यूटसथ, उच्चगलत िािे 

कम्प्यूटर नेटिर्क्थ का 

प्रसार 

पीसी हेतु ऑपरेलटोंग 

लसस्टम््स, GUI, एक ही 

टलमथनि स्क्रीन पर लिलिध 

लिोंडोज़, यूलनर्क् ऑपरेलटोंग 

लसस्टम्स, C प्रोग्रालमोंग भार्ाएाँ , 

पीसी आधाररत ऐस्तप्लकेशोंस, 

नेटिकथ  आधाररत 

ऐस्तप्लकेशोंस 

छोटे, िहनीय, लिश्वसनीय 

एिों प्रयोग के लिए आसान, 

अलधक लिश्वसनीय मेनफे्रम 

लसस्टम्स, सामान्य-उदे्दशीय 

मशीन, िालणस्तिक 

उत्पादन में आसान 

IBM PC एिों इसके 

clones, Apple II, 

TRS-80, VAX 9000, 

CRAY-1, CRAY-2, 

CRY-X/MP 

पोंचम (1989 से 

ितथमान तक( 

ULSI तकनीक युक्त ICs, 

िृहद क्षमता िािी मेन 

मेमोरी, िृहद क्षमता िािी 

हाडथ लडस्र्क्, पोटेबि 

रीड-ओनिी स्टोरेज 

मीलडया के रूप में 

ऑलिकि लडस्र्क्, 

नोटबुक कम्प्यूटसथ, 

शस्तक्तशािी डेस्कटॉप 

पीसी एिों िकथ से्टशन, 

अत्यलधक शस्तक्तशािी 

मेनफे्रम्स, इोंटरनेट 

िर्ल्थ िाइड िेब, 

मल्टीमीलडया ऐस्तप्लकेशोंस, 

इोंटरनेट आधाररत 

ऐस्तप्लकेशोंस 

पोटेबि कम्प्यूटसथ, 

डेस्कटॉप मशीनें प्रयोग 

करने में अलधक 

शस्तक्तशािी, सिे, 

लिश्वसनीय तथा आसान, 

अत्यलधक शस्तक्तशािी 

मेनफे्रम्स, हॉट प्लग्ड 

कों पोनेन््टस की िजह से 

अत्यलधक उच्च अपटाइम, 

सामान्य-उदे्दशीय मशीनें, 

िालणस्तिक उत्पादन में 

आसान 

IBM Notebooks, 

Pentium PCS, SUN 

Workstation, IBM 

SP/2, SGI Origin 

2000, PARAM 

10000 
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Input / Output Devices of Computer 
 

इनपुट युखियाँ (Input-Devices)  
 िे युस्तक्तयााँ, लजनका प्रयोग उपयोगकताथ के द्वारा कम्प्यूटर को डाटा और लनदेश प्रदान करने के लिए लकया जाता है , इनपुट युस्तक्तयााँ 

कहिाती हैं। 

 इनपुट युस्तक्तयााँ उपयोगकताथ से इनपुट िेने के बाद इसे मशीनी भार्ा (Machine Language) में पररिलतथत करती है। और इस पररिलतथत 

मशीनी भार्ा को सीपीयू के पास भेज देती हैं। 

 इनपुट युस्तक्तयााँ मुख्यतः  दो उदे्दश् की पूलतथ करती हैं – 

o आाँकडो ि लनदेशोों को कों यूटर तक िे जाना। 

o आाँकडो ि लनदेशोों को मशीनी भार्ा में पररिलतथत करना। 

1. की-बोर्थ (Key-board) 

 यह सिाथलधक प्रयुक्त होने िािा एिों महत्वपूणथ इनपुट उपकरण है। की-बोडथ का प्रयोग कमयूटर को अक्षर और अोंकीय रूप में डाटा 

और सूचना देने के लिए करते हैं।  

 की-बोडथ एक सामान्य टाइपराइटर की तरह लदखता है, लकनु्त इसमें टाइपराइटर की अपेक्षा कुछ िादा कुों लजयााँ (Keys) होती हैं। जब 

कोई कुों जी की-बोडथ पर दबाई जाती है तो की-बोडथ , की-बोडथ कों टर ोिर और की-बोडथ बिर से सम्पकथ  करता है। 

 की-बोडथ (Key-board) कों टर ोिर, दबाई गई कुों जी के कोड को की-बोडथ बिर में स्टोर करता है और बिर में स्टोर कोड सी.पी.यू. के 

पास भेजा जाता है। सी.पी.यू. इस कोड को प्रोसेस करने के बाद इसे आउटपुट लडिाइस पर प्रदलशथत करता है। 

 कुछ लिलभन्न प्रकार के की-बोडथ जैसे लक QWERTY, DVORAK और AZERTY मुख्य रूप से प्रयोग लकए जाते हैं। 

 

टाइपमैवटक (Typematic) – की-बोडथ में 0.5 सेकों ड से अलधक समय तक एक ही key को दबाये रखा जाए तो key-board बार-बार एक 

ही character के सोंकेत (signal( computer में इनपुट करता जाएगा । इससे screen पर िही character अनेक बार display हो जाएगा। 

यह प्रलिया typematic कहिाती है। इसकी दर 10 बार प्रलत सेकों ड (10 times/second) होती है। 

की-बोर्थ में कंुवजयो ंके प्रकार (Types of Keys on Keyboard) 

की-बोडथ में लनम्न प्रकार की कुों लजयााँ होती हैं। 

(i) अक्षरांकीय कंुवजयाँ (Alphanumeric Keys)- 

 यह key बोडथ का कें द्रीय भाग होता है लजसमें िणथमािा या एल्फाबेट के अक्षर (A, B, .......Z, a, b, c, ......z) और अोंकीय (numeric) 

character (0, 1, 2,......9( होते है। 

(ii) फंक्शन कुवजयाँ (Function Keys)- 

 इिें प्रोग्रामेबि कुों लजयााँ भी कहते हैं। इनके द्वारा कम्प्यूटर से कुछ लिलशष्ट कायथ करिाने के लिए लनदेश लदया जाता है। ये कुों लजयााँ 

अक्षराोंकीय कुों लजयोों के ऊपर F1, F2.....F12 से प्रदलशथत की जाती हैं। 

Function Key कायथ 

F1 लजस प्रोग्राम में हम काम कर रहे हैं उससे समबस्तित मदद (help( 

के लिोंडोज डेस्कटॉप पर देखने के लिए I  

F2 लकसी भी िोर्ल्र या िाइि का नाम बदिने के लिए I 

F3 लकसी भी िाइि या िोर्ल्र को सचथ करने के लिए I 

F4 इसकी सहायता से इन्टरनेट एर्क्प्लोरर में address बार खुि 

जाएगी और alt के साथ use करने पर चािू प्रोग्राम बोंद हो जाएगाI 

F5 Refresh करने के लिए और पेज दुबारा load करने के I 
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F6 Word में काम करते समय दो बार दबाने पर menu बार activate 

हो जाता हैं I 

F7 Word में काम करते समय ितथनी (spelling(  और व्याकरण 

(grammar( की गिती सुधारने के लिए I 

F8 Computer में लिोंडो load करते समय इस key को दबाकर boot 

process चािू की जा सकती हैं और word में लसिेक्शन को बढ़ाया 

जा सकता हैं I 

F9 Word में लसिेक्शन को हटाया जा सकता हैं और boot process 

चािू करने के काम में भी िी जाती हैं I 

F10 प्रोग्राम की menu बार को सलिय करने के लिए और लशफ्ट के 

साथ डेस्कटॉप पर right click का काम भी करती हैं I  

F11 Internet explorer में काम करते समय उसे िुि स्क्रीन में देखने 

के लिए I 

F12 Word में save as लिोंडो खुि जाती हैं और िाइि save कर सकते 

हैं I 

 

(iii) ववशेषाक्षर कंुवजयाँ (character Keys) - ये keys लिशेर् अक्षरोों या लचिोों को टाइप करने के काम आती हैं I जैसे - ~, !, @, #, $, 

%, ^, &, *, (), -, _, +, =, [], {}, \,|, आलद I 

(iv) कसथर कंटर ोल कंुवजयाँ )Cursor Control Keys)-  

 इसके अन्तगथत चार तीर के लनशान िािी कुों लजयााँ आती हैं जो चार लदशाओों (दाएाँ , बाएाँ , ऊपर, नीचे( को दशाथती हैं।  

 ये कुों लजयााँ अक्षराोंकीय कुों लजयोों और अोंकीय कुों लजयोों के मध्य उले्ट T आकार में व्यिस्तस्थत होती हैं, इनका प्रयोग कसथर को ऊपर, 

नीचे, दाएाँ  या बाएाँ  िे जाने के लिए करते हैं। इन चारोों कुों लजयोों के अलतररक्त चार कुों लजयााँ  और होती हैं, लजनका प्रयोग कसथर को 

कों टर ोि करने के लिए करते हैं। 

 ये कंुवजयाँ वनम्न हैं- 

(a) होम )Home)- 

इसका प्रयोग िाइन के प्रारम्भ में या डॉकू्यमेंट के प्रारम्भ में कसथर को िापस भेजने के लिए करते हैं।  

(b) एण्ड )End)-  

इसका प्रयोग कसथर को िाइन के अन्त में भेजने के लिए करते हैं।  

(c) पेज अप )Page Up)- 

जब इस कुों जी को दबाया जाता है तो पेज का वू्य (View) एक पेज ऊपर हो जाता है और कसथर लपछिे पेज पर चिा जाता 

है। 

(d) पेज र्ाउन )Page Down)- 

जब ये कुों जी दबाई जाती है तो पेज का वू्य एक पेज नीचे हो जाता है और कसथर अगिे पेज पर चिा जाता है।  

की-बोर्थ की अन्य कंुवजयाँ (Other keys of the key-board) 

कुछ अन्य कंुवजयाँ वनम्नवलखिि हैं - 

1. कंटर ोल कंुजी (Control Key-Ctrl)- 

 ये कुों लजयााँ, अन्य कुों लजयोों के साथ लमिकर लकसी लिशेर् कायथ को करने के लिए प्रयोग की जाती है। जैसे -Ctrl + S डॉकू्यमेंट को 

सुरलक्षत करने के लिए प्रयोग होती है।  

2. एंटर कंुजी (Enter Key)- 

 इसे की-बोडथ की मुख्य कुों जी भी कहते हैं। इसका प्रयोग उपयोगकताथ द्वारा टाइप लकए गए लनदेश को कम्प्यूटर को भेजने के लिए 

लकया जाता है। एों टर कुों जी टाइप करने के बाद लनदेश कम्प्यूटर के पास जाता है और लनदेश के अनुसार कम्प्यूटर आगे का कायथ 

करता है। 
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3. वशफ्ट कंुजी (Shift Key)- 

 की-बोडथ में कुछ कुों जी ऐसी होती हैं, लजनमें ऊपर-नीचे दो सोंकेत छपे होते हैं। उनमें से ऊपर के सोंकेत को टाइप करने के लिए 

उसे लशफ्ट कुों जी के साथ दबाते हैं।  

 लशफ्ट key को दबाये रखकर लकसी अक्षर को टाइप लकया जाए तो िह बडे अक्षरोों (capital letters ( में आता है लकनु्त caps 

िॉक key on होने पर इसका प्रभाि उल्टा हो जाता है I 

 इसे कॉम्बीनेशनकी भी कहा- जाता है।  

4. एसे्कप कंुजी (Escape Key)- 

 इसका प्रयोग लकसी भी कायथ को समाप्त करने या बीच में रोकने के लिए करते हैं। यलद Ctrl key दबाए हुए, एसे्कप कुों जी दबाते 

हैं तो यह स्टाटथ मेनू्य (Start Menu) को खोिता है।  

 

5. बैक से्पस कंुजी (Back Space Key)-  

 इसका प्रयोग टाइप लकए गए डाटा या सूचना को समाप्त करने के लिए करते हैं। यह डाटा को दाएाँ  से बाएाँ  लदशा की ओर समाप्त 

करता है।  

6. वर्लीट कंुजी (Delete Key)-  

 इस कुों जी का प्रयोग कम्प्यूटर की मेमोरी से सूचना और स्क्रीन से अक्षर को समाप्त करने के लिए करते हैं। लकनु्त यलद इसे लशफ्ट 

की के साथ दबाते (Shift+Del) हैं तो चुनी हुई िाइि कम्प्यूटर की मेमोरी से स्थायी रूप से समाप्त हो जाती है। 

7. इन्सटथ कंुजी (Insert Key)   

 यह key दो अक्षरोों के मध्य अन्य कोई अक्षर डािने के काम आती है I 

8. कैप्स लॉक कंुजी (Caps Lock Key)- 

 इसका प्रयोग िणथमािा (Alphabet) को बडे अक्षरोों (Capital letters) में टाइप करने के लिए करते हैं। जब ये key सलिय 

(Enable) होती है तो बडे अक्षर में टाइप होता है। यलद यह कुों जी लनस्तिय (Disable) होती है तो छोटे अक्षर (Small Letter) में 

टाइप होता है।  

9. से्पसबार कंुजी (Spacebar Key)- 

 इसका प्रयोग दो शब्दोों या अक्षरोों के बीच से्पस बनाने या बढ़ाने के लिए लकया जाता है। यह कीबोडथ- की सबसे िम्बी कुों जी होती 

है। 

10. नम लॉक की (Num Lock Key)- 

 इसका उपयोग साोंस्तख्यक की( पैड-Numeric Key-pad) को सलिय या लनस्तिय करने के लिए लकया जाता है। यलद ये कुों जी 

सलिय होती है तो अोंक टाइप होता है और यलद ये कुों जी लनस्तिय होती है तो अोंक टाइप नही ों होता है।  

11. ववंर्ो कंुजी (Window Key)-  

 इसका प्रयोग स्टाटथ मेनू्य को खोिने के लिए करते हैं। 

12. टैब कंुजी (Tab Key)- 

 इसका प्रयोग कसथर को एक बार में पााँच स्थान आगे िे जाने के लिए लकया जाता है। कसथर को पुनः  पााँच स्थान िापस िाने के लिए 

टैब कुों जी को लशफ्ट कुों जी के साथ दबाया जाता है। इसका प्रयोग पैराग्राि इोंडेट करने के लिए भी लकया जाता है।  

13. वपं्रट स्क्रीन कंुजी (print screen key)  

 इसके द्वारा computer screen पर जो भी प्रोग्राम या टेक्स्ट लदखाई देता है उसको कॉपी करके लकसी भी प्रोग्राम जैसे - पेंट, िडथ 

आलद में पेस्ट करके उसका लप्रोंट लनकाि सकते है I 

14. स्क्रॉल लॉक कंुजी (scroll lock key)  

 इसका उपयोग स्क्रॉलिोंग (screen को ऊपर, नीचे, बाएाँ , दाएाँ  सरकाने( प्रारोंभ करने एिों बोंद  करने के लिए लकया जाता है I  

नोट  - कैप्स लॉक, नम लॉक और स्क्रॉल लॉक जैसे फीचर को ON और OFF करने वाली keys को टॉगल कंुजी (toggle keys) 

कहा जािा है I 

संख्यात्मक की - पैर् (numeric keypad) -  

 key बोडथ के दाएाँ  भाग में कैिकुिेटर जैसा 17 कुों लजयो का एक  समूह होता है I इसमें 0 से 9 तक सभी अोंक तथा  +, -, *, /,., Home, 

PgUp, PgDn, End, Ins, Del और Enter होते है I  

 इस key - pad का use करने के लिए ‘NUM LOCK’ key को on करना पडता हैं  

Wireless keyboard - इस तरह के की -बोडथ को computer से कनेक्ट् करने के लिए तार की आिश्कता नही ों होती है I यह  एक 

ररसीिर के द्वारा कनेक्ट् लकया जाता है जो की CPU से जुडा होता है I 
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2. माउस (Mouse)- 

 माउस एक प्रकार की पॉइों लटोंग युस्तक्त है। इसका प्रयोग कसथर (टेक्स्ट में आपकी पोलजशन दशाथने िािा स्तब्लोंलकों ग पॉइोंट( या पॉइोंटर को 

एक स्थान से दूसरे स्थान पर िे जाने के लिए करते हैं।  

 इसके अलतररक्त माउस का प्रयोग कम्प्यूटर में ग्रालिर्क्( Graphics) की सहायता से कम्प्यूटर को लनदेश देने के लिए करते हैं। 

 इसका आलिष्कार िर्थ 1963 में स्टैंडिोडथ  ररसचथ सेंटर  में  डगिस सी एों बिबटथ ने लकया था।- 

 इसमें सामान्यतः  दो या तीन बटन होते हैं। एक बटन को बायााँ बटन (Left Button) और एक बटन को दायााँ बटन (Right Button) 

कहते हैं। दोनोों बटनोों के बीच में एक स्क्रॉि व्हीि (Wheel) होता है, लजसका प्रयोग लकसी िाइि में ऊपर या नीचे के पेज पर कसथर 

को िे जाने के लिए करते हैं। 
  

 माउस के चार प्रमुि कायथ हैं –  

(a) वसंगल खिक या लेफ्ट खिक (Single Click or Left Click) -  यह स्क्रीन पर लकसी एक Object को चुनता है I  

(b) र्बल खिक (Double Click) -  इसका प्रयोग एक डॉकू्यमेंट या प्रोग्राम को खोिने के लिए करते हैं।  

(c) दायाँ खिक (Right Click) -  यह स्क्रीन पर आदेशोों की एक सूची लदखाता है। दायााँ स्तक्लक का प्रयोग लकसी चुने हुए Object 

के गुण को एरे्क्स (Access) करने के लिए करते हैं। 

(d) र्र ैग और र्र ॉप (Drag and Drop) -  इसका प्रयोग लकसी Object को स्क्रीन पर एक स्थान से दूसरे स्थान पर िे जाने के लिए 

करते हैं। 

ऑविकल माउस (Optical Mouse) - इसमें प्रकाश की एक लकरण (ray( नीचे की सतह से उत्सलजथत होती है लजसके पराितथन के आधार 

पर ऑबे्जक्ट् की दूरी, लदशा तथा गलत तय होती है I 

वायरलेस माउस (wireless mouse) - यह frequency के आधार पर कायथ करता है I इसमें दो प्रमुख घटक (component( टर ाोंसमीटर एिों 

ररसीिर होते है I यह इिेक्ट्र ोमैगे्नलटक signal के रूप में माउस की गलत तथा click करने की सूचना computer को provide  करिाता है I  

3. जॉयखस्टक (Joystick)-  

 जॉयस्तस्टक एक प्रकार की पॉइों लटोंग युस्तक्त होती है जो सभी लदशाओों में मूि करती है और कसथर के मूिमेंट को कों टर ोि करती है।  

 जॉयस्तस्टक का प्रयोग फ्लाइट लसमु्यिेटर (Flight simulator), कम्प्यूटर गेलमोंग, CAD/CAM लसस्टम जॉयस्तस्टक में लकया जाता है। इसमें 

एक हैंडि( Handle) िगा होता है, लजसकी सहायता से कसथर के मूिमेंट को कों टर ोि करते हैं।  

 जॉयस्तस्टक और माउस दोनोों एक ही तरह से कायथ करते हैं लकनु्त दोनोों में यह अन्तर है लक कसथर का मूिमेंट माउस के मूिमेंट पर 

लनभथर करता है, जबलक जॉयस्तस्टक में, पॉइोंटर िगातार अपने लपछिे पॉइों लटोंग लदशा की ओर मूि करता रहता है और उसे जॉयस्तस्टक 

की सहायता से कों टर ोि लकया जाता है।  

4. टर ैकबॉल (Trackball)-  

 टर ैकबॉि एक प्रकार की पॉइों लटोंग युस्तक्त है लजसे माउस की तरह प्रयोग लकया जाता है। इसमें एक बॉि ऊपरी सतह पर होती है। इसका 

प्रयोग कसथर के मूिमेंट (Movement) को कों टर ोि करने के लिए लकया जाता है। 

 ये प्राय ऐसे उपकरणोों के साथ प्रयोग होती हैं लजसमें एमे्बडेड computer होते हैं I उदहारण के लिए अल्टर ासाउोंड मशीन में एक ही 

टर ैकबॉि होती है लजससे सोनोग्रािी करने िािा डॉक्ट्र कसथर को चिा कर screen पर उत्पन्न image पर point of reference 

लचस्तित करता है I  

 इसका प्रयोग वनम्नवलखिि कायों में वकया जािा है- 

(a) CAD िकथ से्टशनोों (Computer Aided Design Workstations) ।  

(b) CAM िकथ से्टशनोों (Computer Aided Manufacturing Workstations) ।  

(c) कम्प्यूटरीकृत िकथ से्टशनोों (Computerized Workstations) जैसे लक एयरटर ैलिक कों टर ोि रूम- (Air traffic Control Room), 

रडार कों टर ोि (Radar Controls) में ।  

(d) जहाज पर सोनार तन्त्र (Sonar System) में। 

5. प्रकाशीय कलम (Light Pen)- 

 प्रकाशीय किम एक हाथ से चिाने िािी इिेक्ट्र ोऑलिकि पॉइों लटोंग युस्तक्त है, लजसका प्रयोग डर ॉइोंग्स (Drawings) बनाने के लिए, 

ग्रालिर्क् बनाने के लिए और मेनू्य चुनाि के लिए करते हैं।  

 पेन में छोटे टू्यब (Small Tube) के अन्दर एक िोटोसेि (Photocell) िाइट पेन होता है।  

 यह पेन स्क्रीन के पास जाकर प्रकाश को सेन्स (Sense) करता है तथा उसके बाद पर्ल् उत्पन्न करता है। इसका प्रयोग मुख्य रूप से 

पसथनि लडलजटि अलसस्टेंट (Personal Digital Assistant-PDA) में करते हैं। इसका प्रयोग स्क्रीन पर लकसी लिलशष्ट स्तस्थलत (Location) 

को पहचानने (Identify) के लिए करते हैं। यलद यह स्क्रीन के लकसी ररक्त स्थान पर रखा जाता है तो यह लकसी भी प्रकार की सूचना 

नही ों देता है। 
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6. टच स्क्रीन (Touch Screen)-  

 टच स्क्रीन एक प्रकार की इनपुट युस्तक्त है जो उपयोगकताथ से तब इनपुट िेता है जब उपयोगकताथ अपनी उोंगुलियोों को कम्प्यूटर स्क्रीन 

पर रखता है।  

 टच screen प्राय - इोंिॉमेशन कीओस्क (kiosk( में प्रयोग होता है I इोंिॉमेशन कीओस्क लनम्न जगहोों पर िगे हो सकते हैं - 

(1) Airport या railway station पर शहर के होटि, रेस्टोरेंट या पयथटन स्थि बताने के लिए I 

(2) एक बडे बैंक, पोस्ट ऑलिस या insurance ऑलिस में लिशेर् कायों के लिए I  

 टच स्क्रीन का प्रयोग सामान्यतः  लनम्न अनुप्रयोगोों (Applications) में भी  लकया जाता है।  

(i) ए.टी.एम (A.T.M) में। 

(ii) एयरिाइन आरक्षण (Airline Reservation) में।  

(iii) बैंक (Bank) में।  

(iv) सुपर माकेट (Super Market) में।  

(v) मोबाइि (Mobile) में।  

7. वर्वजटाइजसथ या  ग्राविक टैबलेट्स (Digitizers or  Graphic Tablets)-  

 Digitizer  या ग्राविक टैबलेट एक डर ॉइोंग सतह होती है इसके ऊपर एक पेन या माउस होता है I 

 ग्रालिक टैबिेट के पास एक लिशेर् कमाोंड होती है जो डर ॉइोंग, िोटो आलद को लडलजटि लसगनर्ल् में पररिलतथत करती है।  

 इसका प्रयोग हाथोों द्वारा लप्रोंटेड characters को सीधे computer में भेजने के लिए लकया जाता है I  

 इसके ऊपर एक सै्कलनोंग हेड िगा होता हैं लजसे पक(puck) कहते हैं I इस सै्कलनोंग हेड का प्रयोग िाोंलछत स्तस्थलत प्राप्त करने के लिए 

लकया जाता है तथा स्तिलथ प्राप्त होने पर बटन दबा लदया जाता है I 

8. बार कोर् रीर्र (Bar Code Reader)  

 गाढ़ी और हल्की स्याही की छोटी िाइनोों (लजिें बार कहते हैं ( में कोड लकये गए डाटा को बार कोड्स के नाम से जाना जाता हैं I   

 बार कोड्स ऊर्ध्ाथधर (vertical( रेखाओों द्वारा िणथ सोंख्यात्मक डाटा को प्रकट करते हैं लजसमें उनकी चौडाई तथा उनके बीच की खािी 

जगह में लभन्नता होती है I  

 बार कोड रीडर से प्रकाश की लकरण लनकिती है, लिर उस लकरण को बार कोड इमेज पर रखता है। बार कोड रीडर में एक िाइट 

सेस्तन्सलटि लडटेक्ट्र होता है जो बार कोड इमेज को दोनोों तरि से पहचानता है। एक बार ये कोड पहचानने के बाद इसे अल्फा नू्यमेररक 

िैलू्य  में पररिलतथत करता है।  

 सबसे िादा लिख्यात बार कोलडोंग प्रणािी यूलनिसथि प्रोडक्ट् कोड (UPC( है I UPC बार कोड के पैटनथ 10 लडलजट में लडकोड होते      

हैं I पहिे 5 लडलजट प्रोडक्ट् के मैनु्यिैक्चरर या सप्लायर की पहचान होते हैं और अगिे 5 लडलजट उस मैनु्यिैक्चरर के लिलशष्ट उत्पाद 

की I 

 बार कोड रीडर का िादा प्रयोग सुपर माकेट में लकया जाता है, जहााँ पर बार कोड रीडर के द्वारा आसानी से लकसी उत्पाद का मूल्य 

रीड लकया जाता है।  

9. ऑविकल बार कोर् रीर्र (optical Bar Code Reader)  

 OBR का मुख्य कायथ vertical bar जो की अिग  - अिग डाटा के लिए लनलित होते हैं, सै्कन करने का होता है I  

 OBR द्वारा tags को पढ़ा जाता है जो लक शॉलपोंग सेंटर में लिलभन्न उत्पादोों में, दिाइयोों के पैकेट पर तथा िाइबे्ररी की पुिकोों के आिरण 

आलद पर छपे रहते हैं I  

10. ऑविकल माकथ  रीर्र (Optical Mark Reader-OMR)  

 ऑलिकि माकथ  रीडर एक प्रकार की इनपुट लडिाइस है, लजसका प्रयोग लकसी कागज पर बनाए गए लचिोों को पहचानने के लिए लकया 

जाता है।  
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 यह कागज पर प्रकाश की लकरण छोडता है और प्रकाश की लकरण लजस लचि पर पडती है उस लचि को OMR रीड (read) करके 

कम्प्यूटर को इनपुट दे देता है।  

 OMR की सहायता से लकसी ििुलनष्ठ प्रकार (Objective Type) की प्रयोगात्मक परीक्षा की उिर पुस्तिका की जााँच की जाती है।  

 OMR की प्रलिया गलत (rate of processing( धीमी होती हैं , इसकी डाटा टर ान्सिर rate 200 से 250 पेज प्रलत लमनट होती हैं I 

11. ऑविकल कैरेक्टर ररकविशन (Optical Character Recognition-OCR)  

 यह ओ एम आर (OMR) का ही कुछ सुधरा हुआ रूप होता है। यह केिि साधारण लचिो को ही नही ों, बस्तल्क छापे गए या हाथ से साि-

साि लिखे गए अक्षरोों को भी पढ़ िेता है।  

 यह प्रकाश स्त्ोत की सहायता से कैरेक्ट्र की शेप को पहचान िेता है। इस तकनीक को ऑलिकि कैरेक्ट्र ररकलग्नशन (Optical 

Character Recognition) कहा जाता है।  

 इसका उपयोग पुराने दिािेजोों को पढ़ने में लकया जाता है। इसका प्रयोग कई अनुप्रयोगोों, जैसे लक टेिीिोन, इिेक्ट्र ीलसटी लबि, बीमा 

प्रीलमयम आलद को पढ़ने में लकया जाता है।  

 OCR के िॉण्ट कम्प्यूटर में सोंग्रलहत रहते हैं लजिें OCR सै्टण्डडथ कहते हैं  I ऐसे दो सै्टण्डडथ िॉण्ट हैं – OCR-A (अमेररकी सै्टण्डडथ ( 

और OCR-B (यूरोपीय सै्टण्डडथ (  

 OCR की अक्षरोों को पढ़ने की गलत 1500 से 3000 कैरेक्ट्र प्रलत सेकों ड होती हैं। 

 लजन कायाथियोों में लबि या पची िाडकर दी जाती हैं , िहााँ OCR तकनीक अलधक उपयोगी होती हैं I 

12. मैिेवटक इंक कैरेक्टर रीर्र (Magnetic Ink Character Reader-MICR)  

 MICR सूचनाओों का मैलटर र्क् के रूप में उनके आकार का 

परीक्षण करता है, उसके बाद उसे रीड करता है और रीड करने 

के बाद सूचनाओों को कम्प्यूटर में भेजता है।  

 सूचनाओों में कैरेक्ट्र एक लिशेर् इोंक से छपे होते है, लजसमें 

आयरन कण (Iron Particles) होते हैं और उन कणोों को 

मैगे्नटाइज (Magnetize) लकया जा सकता है। इस प्रकार की 

स्याही को चुम्बकीय स्याही कहते हैं।  

 इसका प्रयोग बैंकोों में चेक में नीचे छपे मैगे्नलटक एनकोलडोंग 

सोंख्याओों को पहचानने और प्रोसेस करने के लिए लकया जाता है। 

 MICR लडिाइस द्वारा सबसे अलधक प्रयोग होने िािे 

कैरेक्ट्र सेट E13B िॉण्ट कहिाता हैं और यह 0 से 

9 तक के अोंक और चार लिशेर् कैरेक्ट्सथ का प्रयोग 

करता हैं I 
 

13. स्माटथ कार्थ रीर्र (Smart Card Reader)  

 स्माटथ काडथ रीडर एक लडिाइस है, लजसका प्रयोग लकसी स्माटथ काडथ के माइिोप्रोसेसर को एरे्क्स (Access) करने के लिए लकया जाता 

है। स्माटथ काडथ दो प्रकार के होते हैं- 

(i) मेमोरी कार्थ  

(ii) माइक्रोप्रोसेसर कार्थ  

 मेमोरी काडथ में नॉन िोिेटाइि मेमोरी स्टोरेज कम्पोनेंट होता है जो डाटा को स्टोर करता है।- 

 माइिोप्रोसेसर काडथ में िोिेटाइि मेमोरी और माइिोप्रोसेसर कम्पोनेंट्स दोनोों होते हैं।  

 स्माटथ काडथ का प्रयोग बडी कम्पलनयोों और सोंगिनोों में सुरक्षा के उदे्दश् से लकया जाता है।  

14. बायोमैवटर क सेन्सर (Bio-metric Sensor)  

 बायोमेलटर क सेन्सर एक प्रकार की लडिाइस है, लजसका प्रयोग लकसी व्यस्तक्त की अोंगुलियोों के लनशान को पहचानने के लिए करते हैं।  

 इसका प्रयोग लकसी सोंगिन में कमथचाररयोों या सोंस्थान में लिद्यालथथयोों की उपस्तस्थलत दजथ करने के लिए लकया जाता है।  

 बायोमैलटर क बहुत शुद्यतापूिथक एिों दक्षतापूिथक कायथ करता है, इसलिए इसका प्रयोग सुरक्षा के उदे्दश् से िादा होता है। 

15. सै्कनर (Scanner)  

 सै्कनर का प्रयोग पेपर पर लिखे हुए डाटा या छपे हुए लचि (Image) को लडलजटि रूप में पररिलतथत करने के लिए करते हैं।  

 यह एक ऑलिकि इनपुट लडिाइस है जो इमेज को इिेक्ट्र ॉलनक रूप में बदिने के लिए प्रकाश को इनपुट की तरह प्रयोग करता है 

और लिर लचि को लडलजटि रूप में बदिने के बाद कम्प्यूटर में भेजता है।  

 OCR, OMR, MICR सै्कनर के ही उदाहरण हैं I  
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